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1. HISTORICO E PERFIL DA INSTITUI(;AO
1.1. A Universidade do Estado de Minas Gerais

A UEMG foi criada em 1989, por disposi¢do contida na Constituicdo do Estado.
Como previsto quando de sua fundacdo, é uma Universidade multicampi, presente em
diversos municipios de Minas Gerais oferecendo atualmente 115 cursos de graduacdo na
modalidade presencial. Além disso, conta com nove cursos de pos-graduacdo Stricto Sensu,
sendo sete mestrados e dois doutorados. A UEMG representa, hoje, uma alternativa concreta e
rica de aproximacao do Estado mineiro com suas regides, por acolher e apoiar a populacao de
Minas onde vivem e produzem. Por sua vocacao, tem sido agente do setor publico junto as
comunidades, colaborando na solugdo de seus problemas, através do ensino, da pesquisa e da
extensdo e na formatacdo e implementacéo de seus projetos de desenvolvimento.

Para se firmar no contexto do Ensino Superior no Estado e buscando estar presente em
suas mais distintas regides, a UEMG adota um modelo multicampi, se constituindo néo
apenas como uma alternativa aos modelos convencionais de instituicdo de ensino, mas
também de forma politica no desenvolvimento regional. Assim, a Universidade apresenta uma
configuracdo ao mesmo tempo, universal e regional. Deste modo, ela se diferencia das demais
pelo seu compromisso com o Estado de Minas Gerais e com as regides nas quais se insere em
parceria com o0 Governo do Estado, com 0s municipios e com empresas publicas e privadas.
Compromisso este apresentado em um breve historico da formacdo de suas Unidades
académicas.

A UEMG foi criada em 1989, mediante determinagdo expressa no Art. 81 do Ato das
Disposi¢des Constitucionais Transitorias — ADCT da Constituicdo do Estado de Minas Gerais
e a sua estrutura foi regulamentada pela Lei n® 11.539, de 22 de julho de 1994, estando
vinculada a Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior — SECTES, a qual
compete formular e implementar politicas publicas que assegurem o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico, a inovacao e o ensino superior.

O Campus de Belo Horizonte teve sua estrutura definida pela mesma Lei, que
autorizou a incorporacdo a UEMG da Fundacdo Mineira de Arte Aleijadinho — FUMA, hoje
transformada em duas escolas: Musica e Design; a Fundacdo Escola Guignard; o curso de

Pedagogia do Instituto de Educagéo, transformado na Faculdade de Educacdo de Belo
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Horizonte, e o Servico de Orientacdo e Selecdo Profissional — SOSP, hoje convertida em
Centro de Psicologia Aplicada — CENPA. Compfe o Campus Belo Horizonte ainda, a
Faculdade de Politicas Publicas Tancredo Neves, criada pela Resolugdo SEDECTES n° 59 de
28/08/2018, publicada em 30/08/2018, com vistas a contribuir para a consolidacdo da missao
institucional da UEMG relativa ao desenvolvimento de projetos de expansao e diversificacdo
dos cursos oferecidos e, para a ampliacdo do acesso ao ensino superior no Estado.

No interior, a UEMG realizou, em convénio com prefeituras municipais, a instalacao
do curso de Pedagogia fora de sede em Pocos de Caldas e das Unidades Académicas em
Barbacena, Frutal, Jodo Monlevade, Leopoldina e Ub& com a oferta de cursos que buscam
contribuir para a formacéao de profissionais e para a producéo e difusdo de conhecimentos, que
reflitam os problemas, potencialidades e peculiaridades de diferentes regides do Estado, com
vistas a integracdo e ao desenvolvimento regional.

Mais recentemente, por meio da Lei n® 20.807, de 26 de julho de 2013, foi prevista a
estadualizacdo das fundacbes educacionais de ensino superior associadas a UEMG, de que
trata o inciso | do 8 2° do art. 129 do ADCT, a saber: Fundagdo Educacional de Carangola;
Fundacdo Educacional do Vale do Jequitinhonha, de Diamantina; Fundacdo de Ensino
Superior de Passos; Fundacdo Educacional de ltuiutaba; Fundacdo Cultural Campanha da
Princesa, de Campanha e Fundagdo Educacional de Divinopolis; bem como os cursos de
ensino superior mantidos pela Fundacdo Helena Antipoff, de Ibirité, estruturada nos termos
do art. 100 da Lei Delegada n° 180, de 20 de janeiro de 2011, cujos processos de
estadualizacédo foi encerrado em novembro de 2014.

Finalizado o processo de estadualizacdo, a UEMG assumiu posicdo de destaque no
cendrio educacional do Estado, com presenca em 14 Territérios de Desenvolvimento, sendo
16 municipios com cursos presencias e 15 polos de Educacao a Distancia, comprometida com
sua missdo de promover o Ensino, a Pesquisa e a Extensdo de modo a contribuir para a
formacéo de cidaddos comprometidos com o desenvolvimento e a integracdo dos setores da

sociedade e das regifes do Estado.
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1.2. A Unidade Académica de Divinopolis

A Unidade Académica de Divindpolis da Universidade do Estado de Minas Gerais —
UEMG, tem sua histéria vinculada a da Fundacdo Educacional de Divindpolis — FUNEDI,
que foi criada pelo Governo do Estado de Minas Gerais através da Lei n® 3.503 de 04.11.1965
sob a denominacdo de Fundacdo Faculdade de Filosofia e Letras de Divindpolis — FAFID e
em 1977, passou a denominar Fundacao Educacional de Divinopolis — FUNEDI.

A FUNEDI, enquanto mantenedora de instituicdes de ensino superior, teve por
objetivo principal, desde o inicio de seu funcionamento, manter e desenvolver, de
conformidade com a legislacdo federal e estadual pertinente, estabelecimento integrado de
ensino e pesquisa, de nivel superior, destinado a proporcionar, a esse nivel, formacéo
académica e profissional.

Em relacdo as instituicBes de ensino superior que eram mantidas pela FUNEDI, o
Instituto de Ensino Superior e Pesquisa — INESP — era a mais antiga, e sua histéria confundia-
se com a da propria Fundacdo. Sua origem remonta a 1964 sob o nome de Faculdade de
Filosofia, Ciéncias e Letras de Divindpolis - FAFID, cujas atividades letivas tiveram inicio no
primeiro semestre de 1965, com os cursos de Ciéncias Sociais, Filosofia, Letras e Pedagogia.
Em 1973, a FAFID, reestruturada, passou a denominar-se Instituto de Ensino Superior e
Pesquisa — INESP.

A partir de 2001, a criacdo do Instituto Superior de Educacdo de Divinopolis — ISED —
determinou uma profunda mudanca na estrutura do INESP, que transferiu a unidade recém-
criada a responsabilidade pelos cursos de licenciatura, ficando com os cursos de bacharelado.
Além do ISED, outras institui¢fes de ensino superior foram criadas e mantidas pela FUNEDI:
a Faculdade de Ciéncias Gerenciais — FACIG e o Instituto Superior de Educacdo de Claudio —
ISEC, no municipio de Claudio/MG; o Instituto Superior de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas de Abaeté — ISAB e o Instituto Superior de Educacdo do Alto Sdo Francisco —
ISAF, no municipio de Abaeté/MG e o Instituto Superior de Ciéncias Agrarias — ISAP, no
municipio de Pitangui/MG.

A historia da UEMG e da FUNEDI inicia em 1989, quando a Assembleia Geral da
Fundagdo Educacional de Divinépolis — FUNEDI, com base no disposto no paragrafo

primeiro do Art. 82 do Ato das Disposi¢cdes Constitucionais Transitérias da Constituicdo
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Mineira de 1989, optou por pertencer a Universidade e constituiu-se, por forca do decreto
governamental 40.359 de 28/04/99, que trata do credenciamento da Universidade, como
Campus Fundacional agregado a UEMG, passando a condicdo de associada, a partir de 2005,
nos termos do art. 129 do referido Ato.

Em 27 de julho de 2013 foi assinada a Lei n°® 20.807, que dispds sobre os
procedimentos para que a absor¢do das fundagdes educacionais de ensino superior associadas
a Universidade do Estado de Minas Gerais se efetivasse.

Em 3 de abril de 2014 foi assinado o Decreto n° 46.477, de 3 de abril de 2014, que
regulamentou a absorcdo da Fundacdo Educacional de Divinopolis a partir de 03 de setembro
de 2014. Assim, a partir desta data, as atividades de ensino, pesquisa e extensdo da Fundagéo
Educacional de Divinopolis foram transferidas a Universidade do Estado de Minas Gerais —
UEMG, garantindo aos estudantes da graduacdo o ensino publico e gratuito.

A criagdo e mantenca pela FUNEDI, de instituicBes de ensino superior em varias
cidades de Minas Gerais, sempre teve como principio norteador a proposta inicial da
Universidade do Estado de Minas Gerais, mesmo antes de sua absorcdo, que € o principio
multicampi, que permite a cada uma das varias unidades localizadas em diversas regides do
Estado exercer sua vocacdo propria, contribuindo para o desenvolvimento das localidades sob
sua area de influéncia.

A FUNEDI sempre foi considerada uma referéncia no Centro-Oeste Mineiro devido
ao seu envolvimento com as questdes sociais e ambientais, por meio do ensino, com 0S Cursos
de graduacdo, pos-graduagdo “lato sensu” e pela sua participacdo em diversos projetos de
pesquisa e extensdo junto a comunidade de Divinopolis e nos municipios circunvizinhos, que
ganham mais forca com a sua absorcdo pela Universidade do Estado de Minas Gerais,
garantindo assim a manutencdo do seu principio de indissociabilidade entre o ensino, a

pesquisa e a extensao.
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2. CURSOS OFERECIDOS PELA UNIDADE ACADEMICA DE DIVINOPOLIS

DURAGA VAGAS CANDIDATO/ |
CURSO MODALIDA | = 03" | ANUAL | on6 VAGA ULTIMO ATO LEGAL
DE U0 S VESTIBULAR EXPEDIDO
2019 2019
Resolucdo SEDECTES
. - (o]
C]enIC|gs Licenciatura | 4 anos 40 | Vespertino 1,95 n° 29 de_18/ 03/2019,
Biologicas publicada em
03/04/2019.
Comunicacao Resolugdo SEDECTES
. 0
SOC'a.lI'. Bacharelado | 4 anos 30 Noturno 9,06 n° 07 de_25/01/2017,
Publicidade e publicada em
Propaganda 27/01/2017.
Educacao Fisica Resolucdo SEDECTES
0
Bacharelado | 4 anos 40 Matutino 5,95 n° 028 de_ 28/02/2018,
publicada em
06/03/2018.
Resolucdo SEDECTES
. s , . n° 06 de 25/01/2017,
Educacéo Fisica | Licenciatura | 4 anos 40 Noturno 5,05 oublicada em
27/01/2017.
40 | Matutino 3,70 R%st'u‘;?ég 55/5525135'\'
Enfermagem Bacharelado | 5 anos puglicada em ’
40 Noturno 11,15 08/10/2015.
80 Matutino 4,45
Resolucdo SECTES N°
P . 025 de 02/02/2016,
Engenharia Civil | Bacharelado | 5 anos 40 | Vespertino 1,00 oublicada em
05/02/2016.
40 Noturno 8,65
40 Matutino 4.00 Resolugéo SEDECTES
Engenharia de ’ n° 84 de 05/12/2018,
~ Bacharelado | 5 anos .
Computacgao 40 Noturno 6.75 publicado em
’ 12/12/2018.
80 Matutino 3.05 Resolugéo SEDECTES
Engenharia de ’ n° 30 de 18/03/25019,
Producéo Bacharelado | 5 anos ublicada em
¢ 40 Noturno 5,06 P

03/04/2019.




Bacharelado em Engenharia de Computacdo| 13

CURSO

MODALIDA
DE

DURACA
0 DO
CURSO

VAGAS
ANUAI

2019

TURNO

CANDIDATO/
VAGA
VESTIBULAR
2019

ULTIMO ATO LEGAL
EXPEDIDO

Fisioterapia

Bacharelado

5 anos

40

Vespertino

15,75

Resolucdo SECTES N°
017 de 05/10/2015,
publicada em
08/10/2015.

Histéria

Licenciatura

4 anos

40

Noturno

5,00

Resolucdo SEDECTES
n° 03 de 25/01/2017,
publicada em
27/01/2017.

Jornalismo

Bacharelado

4 anos

30

Matutino

4,46

Resolugdo SECTS n°
010 de 08/01/2016,
publicada em
15/01/2016.

Letras

Licenciatura

4 anos

40

Noturno

2,70

Resolucéo SECTES n°
52 de 26/11/2015,
publicada em
02/12/2015.

Matematica

Licenciatura

4 anos

40

Noturno

1,65

Resolucdo SEDECTES
n° 85 de 05/12/2018,
publicado em
12/12/2018

Pedagogia

Licenciatura

4 anos

40

Matutino

2,85

40

Noturno

4,60

Resolugdo SECTES n°
53 de 26/11/2015,
publicadaem
02/12/2015.

Psicologia

Bacharelado

5 anos

40

Matutino

12,05

40

Noturno

17,25

Resolucdo SEDECTES
n° 35 de 25/04/2017,
publicada em
26/04/2017

Quimica

Licenciatura

4 anos

40

Noturno

1,05

Resolucdo SEDECTS n°
51 de 10/08/2017,
publicada em
11/08/2017

Servico Social

Bacharelado

4 anos

50

Noturno

2,50

Resolucdo SEDECTES
n°® 03 de 24/01/2018,
publicada em
26/01/2018.
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3. APRESENTACAO DO CURSO

O projeto pedagogico do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo é
descrito neste documento. O ajuste do mesmo faz-se necessario em decorréncia da absorcao
das atividades de ensino, pesquisa e extensdo desenvolvidas pelo curso pela Universidade do
Estado de Minas Gerais e da adequacéo as suas regulamentacdes internas.

Como referéncia para o desenvolvimento do trabalho seguiu-se a Resolucdo CNE/CES
n° 2, de 24 de abril de 2019, que instituiu as “Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos
de graduacdo em Engenharia” e a Resolu¢do CNE/CES n° 5 de 16 de novembro de 2016 que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na area da
Computacdo, abrangendo o curso de Engenharia de Computacdo. A definicdo de
competéncias e habilidades, dos conteddos curriculares, da duracdo, da estrutura curricular,
dos estagios e atividades complementares também foram observados de forma a adaptar-se as
dindmicas condicOes do perfil profissional exigido pela sociedade brasileira, sem, entretanto,
descaracterizar a identidade regional da formacao.

Este trabalho parte da concepcdo de que um curso de graduacdo deve se caracterizar
como uma etapa inicial dentro de um processo de educacdo continuada, que estimule e
garanta uma permanente atualizacdo profissional, de acordo com a exigéncia do mercado de
trabalho e de modo a manter o egresso em contato com sua instituicao.

Tem, portanto, o0 presente projeto, a missdo de provocar a participacdo do corpo
docente, discente, técnico-administrativo e sociedade em geral para a construcdo de uma
mentalidade democrética, com fidelidade e com flexibilidade para a transformag&o constante,
conforme as expressdes da comunidade brasileira e mundial.

A entrada da primeira turma no Curso de Engenharia de Computacao ocorreu em 2010

com a conclusdo no segundo semestre de 2015.
3.1.  Justificativa
Nos dias de hoje, a informatica encontra-se inserida em todos 0s segmentos do setor

produtivo e os computadores s@o encontrados em praticamente todos os ambientes. Com isto,

constata-se um grande aumento do interesse pela formacéo académica voltada para esta area.
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A Engenharia de Computacdo abrange as areas de software e hardware. O Engenheiro
da Computacao recebe uma formacédo que lhe permite conceber, projetar e implementar néo
s0 as solucbes de software requeridas em uma determinada aplicagdo, mas também
especificar, e mesmo projetar, 0S equipamentos computacionais necessarios a sua
implementacdo. Favorecidos por um campo de acdo tdo amplo, os profissionais da area de
Engenharia de Computacéo tém facilidade para se colocar no mercado de trabalho. No Brasil,
0 mercado de Tl emprega mais de 1,3 milh@o de pessoas e apresenta tendéncia de crescimento
de oferta até 30%, segundo Associacdo Brasileira de Empresas de Tecnologia da Informacéo
e Comunicagdo (2015). Mas ha um mercado potencial também no exterior. Algumas
empresas recrutam profissionais para trabalhar nos Estados Unidos, em funcdo da reconhecida
qualidade da formacdo do profissional brasileiro. Essa migracdo fica facil porque nesta
profissdo a linguagem é universal.

As caracteristicas do setor produtivo na regido Centro-Oeste de Minas Gerais, cujos
processos industriais e prestacdo de servigos se sobressaem, motivou a proposta de um curso
voltado a atuacdo profissional da area de computacdo com formacdo em engenharia. A
tendéncia para a formac&o deste profissional ndo é nova. Foi caracterizada no final da década
70 com o crescimento das funcBes associadas a informatizacdo e a tomada de decisdo, foi
percebida e atendida por algumas universidades no Brasil e no exterior ainda em meados dos
anos 80. Por outro lado, o amadurecimento e a consolidacdo dos cursos de engenharia
oferecidos pela Unidade Académica de Divindpolis caracterizaram o momento adequado para
a oferta de tal curso a sociedade.

De acordo com dados obtidos junto a FIEMG (Federacdo das Industrias de Minas
Gerais) em 2013, o crescimento do setor produtivo industrial estd diretamente vinculado a
modernizacdo dos sistemas de informagdo, que possibilitam a competitividade no mundo
globalizado. O nimero de empregados tem mostrado crescimento ao longo dos Gltimos anos e
entre 2012 e 2013 aumentou 12,7%. Nao ha mais como néo interagir processos produtivos
sem utilizar-se do computador como ferramenta indispensavel as mais diversas tarefas que
envolvem os conhecimentos de diversas areas.

Para atender a esta demanda, ndo ha nenhum curso de Engenharia de Computacao na
regido Centro-Oeste. Por esta razdo ndo se tem os dados relativos ao nimero de candidatos

por vaga para 0 curso em questdo, embora tenha sido verificado nos ultimos vestibulares
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realizados alta procura por esta modalidade de engenharia, principalmente ap6s a absorcéo
pela UEMG, conforme dados abaixo:

2012 50 68 1,36
2013 50 72 1,44
2014 50 82 1,64
2015 25 290 11,6
20 Matutino 82 Matutino 410
2016
20 Noturno 186 Noturno 9,30
20 Matutino 89 Matutino 4.45
2017
20 Noturno 144 Noturno 7,20
20 Matutino 102 Matutino 5,10
2018
20 Noturno 167 Noturno 8,35
2019 20 Matutino 80 Matutino 4,00
20 Noturno 135 Noturno 6,75

Fonte: Vestibular da Unidade Académica de Divindpolis e Sistema de Registro Académico — GIZ.

Ao se considerar que ndo ha nenhuma atividade produtiva que nao utilize recursos de
informética, ndo se pode deixar de pensar na formacdo académica do profissional da
engenharia de computacdo como forma de promover a melhoria da qualidade dos produtos e
processos, no desenvolvimento de tecnologias digitais, informatizacéo e telematica, de forma
que ela atenda as demandas de mercado, cada vez mais exigentes.

Neste sentido, a Unidade Académica de Divindpolis implantou o curso de Engenharia
de Computacdo, no municipio de Divindpolis, com o objetivo de propiciar a formacdo de
profissionais com ampla visdo, para atuar nas diferentes areas das atividades pertinentes a
informética.

O ideério e principios norteadores de atividades desenvolvidas por uma comunidade

democrética, madura e em evolucdo ndo devem ser formatados em documentos ou padrdes
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preconcebidos. Entretanto, € preciso organizar alguns setores bem definidos e sistematizar
algumas orientagdes e indicagdes que caracterizem a comunidade.

Nesta perspectiva, o Projeto Politico-Pedagogico, seja ele institucional ou de curso,
ndo tem seu valor condicionado a ideia de que possa ser encarado como verdade irrefutavel ou
dogma. Seu valor depende da capacidade de dar conta da realidade em sua constante
transformacéo e por isso deve ser transformado, superando limitagdes e interiorizando novas
exigéncias apresentadas pelo processo de mudanca da realidade. A existéncia de um Projeto
Politico-Pedagdgico de curso é importante para estabelecer referéncias da compreensdo do
presente e de expectativas futuras.

Portanto, esse projeto justifica-se pela intengdo de deixar contido nele, normas,
diretrizes e politicas que devem se constituir como referéncia para a conduta da comunidade
académica, embora, com disposicdo de abranger as transformacdes impulsionadas pelas

mudangas experimentadas na comunidade.

3.2.  Concepcéao, Objetivos e Finalidade

O Curso de Engenharia de Computacdo da Unidade Académica de Divindpolis tem
como principal objetivo a formacdo de um profissional que tenha a condicdo de absorver e
desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua atuacdo critica e criativa na identificacdo e
resolucdo de problemas, considerando seus aspectos politico-econémicos, sociais, ambientais
e culturais, com viséo ética e humanistica, em atendimento as demandas da sociedade.

O curso de Engenharia de Computacao proposto neste PPC inspira-se no Acordo de
Bolonha nos seus objetivos de reorganizar o processo formativo em torno de novos valores: as
competéncias e ndo s6 os conteldos, as aprendizagens e ndo simplesmente o0 ensino, a
participacdo e o envolvimento de todos os agentes implicados e ndo apenas a participagédo de
professores nas aulas e de estudantes no estudo e nos exames.

Pelo presente projeto pedagogico, pretende-se que o profissional em Engenharia de
Computacao formado seja capaz de:

e Possuir conhecimento das questfes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e

humanisticas;
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e Possuir a compreensdo do impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade no
que concerne ao atendimento e a antecipacao estratégica das necessidades da sociedade;

e Ter visao critica e criativa na identificacao e resolucao de problemas contribuindo para
0 desenvolvimento de sua area;

e Possuir a capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no
atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo;

e De utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

e Possuir a compreensdo da necessidade da continua atualizagdo e aprimoramento de
suas competéncias e habilidades;

e Ser capaz de reconhecer a importancia do pensamento computacional na vida
cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de aplica-lo em
circunstancias apropriadas;

e Possuir a capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado;

e Projetar e construir sistemas de computacdo de grande envergadura e complexidade,
incluindo sistemas operacionais, compiladores e aplicativos integrados ao hardware;

e Conceber e desenvolver sistemas de programagdo de grande porte e de alta
complexidade, que possam trabalhar nos niveis mais altos dos padrdes estabelecidos pela
engenharia de software, prevendo tratamento de falhas, aderéncia aos cronogramas de
desenvolvimento, incluindo documentacéo, estilo e legibilidade;

e Testar e avaliar sistemas desenvolvidos por terceiros;

e Avaliar diferentes equipamentos e arquiteturas de computadores, para selecionar a
plataforma mais adequada a aplicacao;

e Conhecer as areas de formacédo bésica, tecnologicas, humanas, sociais e econdmicas,

que se constituirdo em uma ferramenta profissional indispensavel.

4. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

Em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais, o curso de Engenharia de
Computagdo forma o engenheiro generalista, humanista, critico e reflexivo, capacitado a
absorver e desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua atuacdo critica e criativa na

identificacdo e resolucdo de problemas, considerando seus aspectos politicos, econdémicos,
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sociais, ambientais e culturais, com viséo ética e humanistica, em atendimento as demandas
da sociedade.

A Portaria INEP n° 126 de 07 de agosto de 2008, publicada no Diario Oficial de 11 de
agosto de 2008 em seu artigo 5° define que “Os cursos de Engenharia de Computacdo visam
a aplicacdo da Ciéncia da Computacgdo e o uso da tecnologia da Computacéo na solugédo de
problemas ligados a processos e servigos. Esses cursos se caracterizam pela utilizacao
intensiva de conceitos de Fisica, Eletricidade, Controle de Sistemas, Robotica, Arquitetura e
Organizacdo de Computadores, Sistemas de Tempo-Real, Redes de Computadores e de
Sistemas Distribuidos. Os egressos desses cursos podem potencialmente ser empreendedores
e estar situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da Computacdo e Automacéo,
sendo aptos ao projeto de software e hardware”.

Levando-se em consideracdo a Resolugdo n° 5, de 16 de novembro de 2016, no Art. 4
e 8 2° define, no que tange a flexibilidade necessaria para atender dominios diversificados de
aplicacdo e as vocacg0es institucionais, espera-se que os egressos do Curso de Engenharia de
Computacao:

e possuam soélida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matematica e Eletrénica
visando a analise e ao projeto de sistemas de computacdo, incluindo sistemas voltados a
automacdo e controle de processos industriais e comerciais, sistemas e dispositivos
embarcados, sistemas e equipamentos de telecomunicag6es e equipamentos de instrumentagéo
eletronica;

e conhegam os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo e a utilizacdo de
sistema de computacéo;

e sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de computacéo,
compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

e entendam o contexto social no qual a Engenharia é praticada, bem como os efeitos dos
projetos de Engenharia na sociedade;

e considerem o0s aspectos econdmicos, financeiros, de gestdo e de qualidade, associados
a novos produtos e organizacgoes;

e reconhecam o carater fundamental da inovacdo e da criatividade e compreendam as

perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.
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Desta forma, o Engenheiro de Computacdo formado pela Unidade Académica de
Divindpolis deve atender os pontos supracitados, de modo que consigam exercer a profissdo

da melhor maneira possivel.

4.1. Competéncias e habilidades

O Engenheiro de Computacdo deve desenvolver, durante sua formacdo, as seguintes
habilidades e competéncias:

e planejar, especificar, projetar, implementar, testar, verificar e validar sistemas de
computacdo (sistemas digitais), incluindo computadores, sistemas baseados em
microprocessadores, sistemas de comunicacOes e sistemas de automacédo, seguindo teorias,
principios, métodos, técnicas e procedimentos da Computacédo e da Engenharia;

e compreender, implementar e gerenciar a seguranca de sistemas de computacéo;

e gerenciar projetos e manter sistemas de computacao;

e conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producdo e a utilizacdo de
sistemas de computacgéo;

e desenvolver processadores especificos, sistemas integrados e sistemas embarcados,
incluindo o desenvolvimento de software para esses sistemas;

e analisar e avaliar arquiteturas de computadores, incluindo plataformas paralelas e
distribuidas, como também desenvolver e otimizar software para elas;

e projetar e implementar software para sistemas de comunicac¢ao;

e analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software adequados para
suporte de aplicacdo e sistemas embarcados de tempo real,

e analisar, avaliar, selecionar e configurar plataformas de hardware para o
desenvolvimento e implementacdo de aplicaces de software e servicos;

e projetar, implantar, administrar e gerenciar redes de computadores;

e realizar estudos de viabilidade técnico-econdmica.



Bacharelado em Engenharia de Computacao| 21

5. ARTICULACAO ENTRE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

As atividades de pesquisa e extensdo juntamente com as atividades de ensino, formam
os pilares basicos das atividades académicas do curso de Engenharia de Computacdo da
Unidade Académica de Divinopolis.

A pesquisa, considerada um processo sistematico para a construgdo do conhecimento
humano gerando novos conhecimentos, desenvolve, colabora, reproduz, refuta, amplia,
detalha e atualiza o conhecimento, servindo basicamente tanto para o individuo ou grupo de
individuos que a realiza quanto para a sociedade na qual esta se desenvolve.

A extensdo universitaria institucional, por sua vez, busca extrapolar a compreensao
tradicional de disseminacdo de conhecimentos (cursos, conferéncias, semindrios), prestacao
de servicos (assisténcias, assessorias e consultorias) e difusdo cultural (realizacdo de eventos
ou produtos artisticos e culturais). E o processo educativo, cultural e cientifico que articula o
Ensino e a Pesquisa de forma indissocidvel e viabiliza a relagdo transformadora entre
Universidade e Sociedade. A Extensdo é uma via de mao-dupla, com transito assegurado a
comunidade académica que encontra na sociedade a oportunidade de elaboracdo da praxis do
conhecimento académico.

Salienta-se que todas as atividades extensionistas desenvolvidas pelos estudantes
deverdo ser computadas no historico do estudante, contendo a discriminacao das atividades,
bem como a carga horaria de cada uma.

A Tabela a seguir demonstra os projetos de pesquisa coordenados por professores do
curso de engenharia de computacdo a partir do ano de 2013, bem como seu periodo de

vigéncia:

Projetos de Pesquisa Coordenados por Professores do Curso de Engenharia de Computacéo a

partir de 2013
. . Professor Peri
Titulo do Projeto , e qdo_de
Responséavel Vigéncia
ProJava - Capacitacdo a Distancia em Patricia Mascarenhas
x . 2013/2014
Programacéo de Computadores com Dias

Linguagem Java
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Titulo do Projeto Professor Periodo de
Responséavel Vigéncia
Uma ferramenta web para apoio no Patricia Mascarenhas
aprendizado em disciplinas do ensino Dias 2013/2014
médio
Mineragéo de Dados em Bases Patricia Mascarenhas 2013/2014
Heterogéneas Dias
Anadlise do uso de redes sociais virtuais -
como ferramenta de apoio em cursos a Patricia I\E;I%sécarenhas 2013-2015
distancia
Estudo e Desenvolvimento de Uma Protese .
- P M h
Robdtica Controlada por Sensores de atricia Dsisscaren a 2015
Estimulo
Uma plataforma para analise de dados Patrici
; atricia Mascarenhas
sobre grandes eventos extraidos de redes Dias 2015
sociais virtuais
Uma aplicacdo para extracdo e andlise de Patricia I\E;I?:Scarenhas 2015
dados de redes sociais virtuais
Uma Plataforma para extracao e integracéo Patricia Mascarenhas 2016
de grandes repositorios de dados WEB Dias
Caracterizacdo e Analise da Rede de .
Colaboragéo Cientifica da Universidade do Patricia I\D/I;sscarenhas 2017
Estado de Minas Gerais
Recomendacdo de Especialistas com -~
9 i - Patricia Mascarenhas
Adocdo de Técnicas de Analise de Redes el Dias 2017
Sociais Virtuais
Um Estudo sobre a Colaboracéo Cientifica o
. - Patricia Mascarenhas
dos Docentes da Universidade do Estado de Dias 2018
Minas Gerais
Uma Analise Qualitativa da Producéo Patricia Mascarenhas
Cientifica e da Rede de Colaborago da Dias 2018
Universidade do Estado de Minas Gerais
Desenvolvimento de Uma Plataforma para Patricia Mascarenhas 2018

Extragdo, Integracdo e Analise de grandes
Repositorios de Dados Web

Dias

Desenvolvimento de Software e
Gerenciamento de almoxarifado em
laboratdrio universitario,
utilizando cddigo Qr

Estela Rezende

PROINPE/2015
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Titulo do Projeto

Periodo de
Vigéncia

Professor
Responséavel

Sistema de monitoramento de energia
elétrica

Giovani Santos PROINPE/2015

Sistemas de inspecéo visual automatica por
meio de visdo computacional

Dalmy Freitas Carvalho PROINPE/2015

Explorando a tecnologia por meio do
protétipo cdmera de seguranca automotiva

Giovani Santos PROINPE/2015

Desenvolvimento de uma Aplicacdo
Utilizando Tarefas De Mineracdo de Dados
para a Analise e Descoberta de
Conhecimento na Area de Seguranca
Publica na Cidade de Divinopolis-MG

Edwaldo Soares

Rodrigues PROINPE/2018

Desenvolvimento de uma Aplicacdo Web
para Armazenamento e Consulta de Dados
Académicos na UEMG Unidade
Divinépolis

Edwaldo Soares

- PROINPE/2018
Rodrigues

) 3 Periodo de
PrOJetOS de Extensdo — PAEX Professor Responsé_\/e| o
Vigéncia
Desenvolvimento do software para gerenciamento Jhonatan Fernando de Abril a
do ndcleo de estagio da unidade de Divindpolis. Oliveira Dezembro de
Adocdo de Tecnologias Computacionais para Patricia Mascarenhas Dias
controle e manipulacéo de proteses. 2016
E-Lixo: Reciclando Residuos Eletrénicos no Jhonatan Fernando de 2017
Campus Oliveira
PROJETOS APROVADOS/ EDITAL Professor Bolsista Periodo de
10/2015 Responsav Vigéncia
FAPEMIG / BIC JR el g
Identificagdlo  De  Perfil ~ Académico .
Institucional Com O Apoio De Redes . Igor GeraldoAFranmsco
Sociais. MPatr|C|ah Corréa 01/03/2016
- ascarenha a
Uma Plataforma Para Monitoramento e s Dias 28/02/2017

Extracdo De Dados De Grandes
Eventos Em Redes Sociais

Marcela Santos Salgado
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6. ORGANIZACAO CURRICULAR

6.1. Carga Horaria e integralizacdo do curso

O curso de Engenharia de Computacdo, com 80 oitenta vagas anuais, € ministrado
com carga horéaria minima de 4.395 horas com prazo de integralizagdo em, no minimo, 10 e
no maximo, 18 semestres.

A carga horéaria do curso € distribuida em semestres de 18 (dezoito) semanas,
divididas em 6 (seis) dias letivos, com sabados letivos suficientes para perfazer o total de 100
(cem) dias letivos por semestre e 200 (duzentos) dias letivos por ano, conforme estabelece a

legislacdo educacional em vigor.

6.2. Regime de matricula

A matricula no curso é feita por disciplinas, a escolha do estudante dentre as
oferecidas, subordinada a um sistema de pré-requisitos e observada a compatibilidade de
horarios, permitindo ao estudante a flexibilizacdo do curriculo e maior poder de deciséo sobre
a sua formacao académica.

Sua renovacdo deve ser feita semestralmente, nos prazos estabelecidos em Calendério
Escolar.

As disciplinas e demais atividades do curso apresentam a carga horaria organizada
dentro do sistema de créditos, em que 18 horas/aula, que correspondem a 15 horas, equivalem
a1 crédito.

De acordo com a normatizagéo interna da UEMG, ao renovar a matricula o estudante

deve observar o limite minimo de 8 e maximo de 32 créditos a serem cursados no semestre.

7. ESTRUTURA CURRICULAR

7.1.  Conteudos Curriculares Obrigatérios (OBR)

Em atendimento ao disposto nas Diretrizes Curriculares Nacionais, as disciplinas do

curriculo estdo agrupadas em trés nucleos de contetdos:
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Nucleo de Contetlidos Basicos

L Ca'fg‘."l Carga horaria
Disciplinas horéaria (horas)
(h/a)
Administracdo e Empreendedorismo 54 45
Ambiente e Ciéncias dos Materiais 54 45
Célculo | 72 60
Célculo 11 72 60
Calculo 111 72 60
Desenho Técnico 54 45
Fundamentos de Mecanica dos Solidos e Fluidos 72 60
Filosofia 54 45
Fisica 72 60
Fisica Il 72 60
Fisica I 72 60
Geometria Analitica e Algebra Linear 72 60
Inglés Instrumental 54 45
Leitura e Producgéo de Textos 54 45
Matematica Discreta 54 45
Metodologia Cientifica 54 45
Probabilidade e Estatistica 54 45
Quimica 72 60
Sequéncias e Séries 54 45
Equacdes Diferenciais 54 45
Sociologia 54 45
Metodologia Cientifica para Computacao 54 45
Métodos Numéricos Computacionais 54 45
Algoritmos e Estrutura de Dados | 72 60
Carga horéaria do NCB 1476 1230
o — ~ —
Yo Carga horaria do NCB em relacdo a carga horaria 30.83% 30.83%

total do curso
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Nucleo de Contetuidos Profissionalizantes

Carga -
Disciplinas horéria CEITR MO

(h/a) (horas)
Algoritmos e Estrutura de Dados 11 72 60
Arquitetura de Computadores | 72 60
Circuitos Elétrico-Eletronicos | 72 60
Compiladores | 54 45
Engenharia de Software | 72 60
Introduc&o a Engenharia de Computacéo e Etica Profissional 54 45
Programacdo Orientada a Objetos | 72 60
Sistemas Digitais | 54 45
Sistemas Inteligentes | 54 45
Fundamentos de Sistemas de Informacéo 54 45
Sistemas Operacionais 72 60
Carga horaria do NCP 702 585
Od/g g:l?rrsgoa horaria do NCP em relagdo a carga horéria total 14.66% 14.66%

Nucleo de Conteudos Especificos

Disciplinas horgfi;g(?\ Ja) Carga horéria (horas)
Algoritmos e Estrutura de Dados Il1 72 60
Anélise de Sinais e Sistemas 72 60
Arquitetura de Computadores |1 72 60
Atividades Complementares 180 150
Banco de Dados 72 60
Circuitos Elétrico-Eletronicos Il 72 60
Compiladores 11 72 60
Computacao Gréafica 54 45
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Nucleo de Conteudos Especificos

Disciplinas horgfi;g(?l /) Carga horaéria (horas)

Controle e Servomecanismo 72 60
Engenharia de Software 11 72 60
Estagio Supervisionado | 108 90
Estagio Supervisionado 11 108 90
Estagio Supervisionado 111 108 90
Interface Homem-Maquina 72 60
Mic_rocqntroladores, Microprocessadores e 90 75
Aplicacbes

Modelagem e Simulacéo 54 45
Programacdo Orientada a Objetos 11 54 45
Organizacdo e Recuperagéo da Informagéo 54 45
Redes de Computadores 72 60
Robotica 72 60
Sistemas de Automacéo 72 60
Sistemas Digitais |1 72 60
Sistemas Distribuidos 72 60
Desenvolvimento Web 54 45
Programacdo para Dispositivos Moveis 54 45
Sistemas Inteligentes Il 72 60
Sistemas Inteligentes 111 72 60
Pesquisa Operacional 54 45
Trabalho de Concluséo de Curso | 54 45
Trabalho de Concluséo de Curso Il 54 45
Carga horaria do NCE 2232 1860
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Disciplinas Eletivas e Optativas Carg?hr/\:)rana Carga horaria (horas)
Eletiva | 54 45
Eletiva Il 54 45
Optativa | 54 45
Optativa Il 54 45
Optativa 111 54 45
Optativa IV 54 45
Optativa V 54 45
Carga horaria de OP e EL 378 315
5 pr ~

Y% Carga ho_rarla em relacéo a 7.89% 7.89%
carga horaria total do curso

7.2.  Disciplinas Optativas (OP) e Eletivas (EL)

Em sua estrutura curricular, o curso contempla ainda carga horaria para disciplinas
optativas e eletivas que, juntamente com as disciplinas obrigatdrias, compdem percursos
formativos que sdo oferecidos aos estudantes.

As disciplinas optativas, que permitem aos estudantes realizarem uma preparacao
diferenciada de acordo com o interesse de um dado grupo de estudantes, perfazem um total
225 horas ou 15 créditos. Essas disciplinas estdo relacionadas no curriculo do curso e
apresentam congruéncia com a area de formacdo do Engenheiro da Computacao,
possibilitando o aprofundamento de estudos.

Para fins de enriquecimento cultural e/ou atualizacdo de conhecimentos que
complementem a formacdo académica, o estudante deve cursar disciplinas eletivas,
correspondentes a um total de 90 horas ou 6 créditos em qualquer outro curso de graduacéo,
desde que ndo pertencam ao curriculo de seu curso.

Embora a carga horaria das optativas esteja alocada em determinados periodos, o
estudante podera cursa-las a qualquer momento, assim como as eletivas, desde que haja
disponibilidade de vagas e dentro do limite de créditos para matricula, conforme disposto na
Resolucdo COEPE/UEMG N° 132, de 13 de dezembro de 2013.
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7.3. Disciplinas semi-presenciais

A Portaria n°® 1428 de 28 de dezembro de 2018 dispde sobre a oferta de disciplinas
com metodologia a distancia em cursos de graduacdo presencial ofertados por Instituicdo de
Educacdo Superior — IES credenciadas pelo Ministério da Educacdo. Na aplicacdo desta
Portaria, serd observada a legislacdo educacional que dispde sobre atos autorizativos de
funcionamento de IES e de oferta de cursos superiores de graduacdo na modalidade presencial
e a distancia.

Inserida no contexto da educacdo superior, a UEMG - instituicdo universitaria publica
-, cujas funcbes bésicas estdo ligadas a producdo e a difusdo do conhecimento, também
trabalha na modalidade EaD.

Em funcdo de sua estrutura multicampi, a UEMG, utiliza a EaD de modo a possibilitar
maior capilaridade e propagacdo de suas a¢Ges no ambito da graduacdo, pos-graduacdo e
extensdo em todo Estado de Minas Gerais. Desta forma, a Universidade assume uma posi¢édo
singular para o atendimento educacional, face as diversidades regionais e sociais dos
inimeros municipios do Estado.

Para ofertar uma disciplina na modalidade a distancia, o professor, junto a
Coordenacgdo do Curso e a Diretoria Académica da Unidade deverdo respeitar a legislacdo
vigente, respeitando as diretrizes definidas no Projeto Pedagdgico do Curso, além de avaliar a
disponibilidade do docente habilitado no contetido e na modalidade EaD para a construcao da
disciplina e do material didatico, além da conducdo e execucdo da disciplina no ambiente
virtual.

Uma vez aprovada a oferta da disciplina na modalidade EaD, a disciplina devera ser
estruturada e planejada para que tenha inicio sua construcdo no AVA (Ambiente Virtual de
Aprendizagem). A UEMG utiliza o Moodle que € um software livre de apoio a aprendizagem
para ambientes virtuais. Além desta ferramenta, outras sdo usadas de forma complementar,
tais como: Atividades Wiki, Audio Conferéncias, Bibliotecas Digitais, entre outras.

O curso de Engenharia de Computagdo oferece disciplinas semipresenciais e/ou a
distancia, de maneira condizente com a Portaria supracitada e a legislacdo educacional da IES,
além de ter a avaliacdo do Nucleo Docente Estruturante e da aprovacdo no Colegiado do

Curso.
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7.4. Estagio Curricular Supervisionado

O estagio € considerado um ato educativo supervisionado desenvolvido no ambiente
de trabalho que visa o desenvolvimento de competéncias proprias da atividade profissional e a
contextualizagdo curricular, contribuindo para o desenvolvimento do estudante para a vida
cidada e para o trabalho.

O estagio curricular permite a interdisciplinaridade, promovendo a interligacao entre
conteudos e a complementacdo do saber. Contempla ainda atividades entre empresas,
professores e estudantes, que levem a uma reflexdo sobre a importancia da
interdisciplinaridade e da integracdo de acdes, que levam a relacdo teoria — pratica no
contexto da Engenharia de Computacdo. Desta forma, permitir ao estudante perceber a
dimensdo do seu papel como profissional voltado as solucbes de carater técnico, social,
econdmico e ambiental.

Os principais objetivos do estagio curricular séo:

e integrar a formacdo académica a realidade profissional,

e proporcionar a percepcdo da responsabilidade do Engenheiro de Computacdo na
especificacdo, andlise, projeto, desenvolvimento e manutencdo de sistemas de software e
sistema de informacao;

e possibilitar a elaboracdo de projetos e dar suporte a implantacdo de sistemas
computacionais e redes de computadores;

e possibilitar a elaboracéo, desenvolvimento e integragédo de sistemas digitais;

e analisar as necessidades da informacdo nas diversas areas do conhecimento, tais como:
administracdo, contabilidade, economia, medicina, engenharia, entre outros;

e demonstrar a capacidade de conhecimento, habilidade, criatividade, consciéncia critica
e reflexiva na solucéo dos problemas de informacéo.

A Universidade do Estado de Minas Gerais — Unidade Divindpolis, conta desde 2015,
com o Nucleo de Estagios, 6rgéo interno de apoio, que tem como principal objetivo agir como
facilitador administrativo e juridico das atividades de estagio. As atividades de superviséo,
orientacdo pedagogica e académica de estdgio sdo delegadas a coordenacdo de estagios do

curso que identifica e designa os professores-orientadores.
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O embasamento legal para os estdgios Engenharia de Computacdo da UEMG -
Unidade Divindpolis estd fundamentado na Resolu¢cdo CNE/CES n. ° 2 de 24 de abril de
2019, que estabelece as Diretrizes Curriculares para os cursos de Engenharias e na Lei Federal
11.788, de 25/09/2008, que dispde sobre o0 estagio de estudantes.

O estagio no curso pode ser obrigatorio e ndo obrigatdrio. O primeiro constitui-se em
atividade obrigatéria para todos os estudantes regularmente matriculados no curso. As
exigéncias quanto ao seu conteudo e a sua duracdo estdo fixadas pela Diretriz Curricular
mencionada anteriormente. O ndo obrigatério € considerado uma atividade opcional,
desenvolvida pelos estudantes regularmente matriculados no curso que queiram
complementar a sua formacao profissional, acrescida a carga horaria obrigatéria e regular. O
estagio podera se realizar no municipio de Divinopolis ou em outro municipio, desde que
atendidos os pressupostos estabelecidos neste projeto.

O estagio obrigatdrio é aquele previsto na estrutura curricular e seu cumprimento é
requisito para a integralizacdo do curso e obtencdo de diploma. Seu cumprimento se da por
meio de trés estagios obrigatérios distintos de, no minimo, 90 horas cada um, a serem
cumpridos do 7° ao 9° periodo.

Para a boa operacionalizacdo do Estdgio e bom desempenho dos estudantes nas
atividades de estagio, bem como estabelecer parcerias de estagio, o Coordenador de Estagios
do Curso de Engenharia de Computagdo UEMG/Divinopolis, deverd ser um professor do
curso de Engenharia de Computacdo, com carga horéria de 40 horas semanais, devidamente
capacitado para conduzir as atividades de estagio, orientar educandos e coordenar oS
professores orientadores de estagio, buscar empresas parceiras, propor convénios, selecionar e
aprovar projetos de estagios.

As normas complementares e a discriminagdo do funcionamento das atividades de
estagio sdo descritas em Norma Especifica Interna aprovada pelo colegiado de curso no
Apéndice A.

7.5. Atividades Complementares

As Atividades Complementares constituem-se em componente curricular obrigatéria

para todos 0s ingressantes a partir de 2014 e perfazem 150 horas. Constituem-se em
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atividades didatico-pedagogicas, que possibilitam o desenvolvimento das habilidades e
competéncias dos estudantes do curso. Trata-se, portanto de espagos de enriquecimento
curricular, que ampliam as oportunidades dos estudantes para se apropriar do conjunto de
conhecimentos nas areas de ensino, pesquisa e extensdo, permitindo assim, complementar a
formacédo académica de maneira customizada. As atividades complementares, aproveitamento
e o limite de horas estéo apresentados em Apéndice B.

As Atividades Complementares no curso da Engenharia de Computacao séo regidas
pela regulamentacdo do curso. Podem ser cumpridas por meio de atividades regulares na
propria instituicdo ou de outras atividades externas e aprovadas pelo Colegiado de Graduag&o.
Da carga horéria prevista para o curso, o estudante deve cursar as atividades complementares,
obrigatoriamente, em, pelo menos, duas, das trés modalidades previstas. A carga horaria
cumprida em cada uma das modalidades escolhidas pelo estudante ndo deve exceder a 60% da
carga horéria total, bem como 20% do total previsto deve ser cumprido em atividades fora da
instituicao.

As Atividades Complementares do curso séo realizadas nas seguintes modalidades:

Grupo 1 — Atividades de Extenséo

Grupo 2 — Atividades de Ensino

Grupo 3 — Atividades de Pesquisa

As atividades de extensdo compdem-se de:
e participacdo em seminarios, palestras, simpdsios, congressos, encontros, conferéncias,
cursos de atualizacdo profissional, oficinas e eventos cujos temas sejam relacionados ao
curso, realizados na Instituicao ou fora dela;

e participagcdo em projetos de extensdo oferecidos pela Instituicao.

As atividades de ensino compdem-se de:
e monitoria;
e estudos dirigidos;
e estudos autbnomos;
e estdgio ndo obrigatorio.

e CompeticGes académicas, como exemplo: Maratona de programacao.
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As atividades de pesquisa compdem-se de:

e participacdo em seminarios, palestras, simpdsios, congressos, encontros, conferéncias,
oficinas e eventos cujos temas sejam relacionados ao curso, realizados na Instituicdo
ou fora dela;

e participacdo em projetos de pesquisa realizados na Instituicdo ou fora dela;

e publicacgdo de artigos, sejam em congressos ou periodicos na area da Computacéo.
7.6. Atividades de Extensao

Conforme Resolucdo CNE/CES n° 7 de 18/12/2018 que estabelece a Diretrizes para a
Extensdo no Ensino Superior, deve-se incluir no curriculo do curso, atividades de extensdo
com, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horaria curricular estudantil dos
cursos de graduagéo, as quais deverado fazer parte da matriz curricular dos cursos.

As Atividades de Extensdo estdo previstas neste PPC com a carga horaria de 405 horas
e serdo realizadas principalmente por meio de projetos de extensdo desenvolvidos pelos
estudantes sob orientacdo de professores do curso de Engenharia de Computacdo, bem como
outras atividades relacionadas as atividades extensionistas. Uma das atividades extensionistas
a se destacar consiste na realizacdo de minicursos e palestras realizadas pelos estudantes,
podendo inclusive ser propostas por estes, para estudantes do ensino fundamental e médio de
escolas estaduais da cidade e regido, sendo os estudantes proponentes acompanhados por um
professor coordenador das Atividades de Extenséo.

O professor coordenador das Atividades de Extensdo do curso de Engenharia de
Computacdo da UEMG unidade Divindpolis, devera ser um professor do curso de Engenharia
de Computacdo, com carga horaria de 40 horas semanais, devidamente capacitado para
conduzir as atividades de coordenacdo de Extensédo, de modo a propor atividades relacionadas
a préticas extensionistas, alem de analisar os projetos extensionistas propostos pelos demais
professores do curso, além disso, terd& como funcdo, contribuir e ser um facilitador dos
estudantes do curso na realizacdo da carga horaria extensionista exigida.

Os documentos que comprovardo as atividades extensionistas deverdo ser entregues

para o Coordenador das Atividades de Extensdo, que deverd encaminhar a Secretaria de
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Registro Académico para registro no histérico escolar do estudante. Para isso é necessario a
atribuicdo de encargos didaticos ao coordenador de extensdo do Curso, conforme Art. 3°
inciso 111 da RESOLUCAO COEPE/UEMG N° 234, 23 de novembro de 2018, que dispde
sobre o célculo de encargos didaticos.

As acdes extensionistas desenvolvidas visam atingir os seguintes resultados e impactos
na formacéo do estudante:

e proporcionar a comunicacao entre a sociedade académica e a sociedade externa.

e mobilizar docentes, discentes, colaboradores e comunidade sobre questdes
tecnoldgicas, sociopoliticas, culturais e ambientais.

e elaborar e Implantar Gestdo de Programas e Projetos que contribua para o
desenvolvimento Social e Tecnoldgico.

o ofertar cursos aos graduandos como oportunidade de complementacdo do
conhecimento académico.

e possibilitar o acesso a conhecimentos cientificos, praticos e de informacdes gerais,
fazendo o intercdmbio entre a comunidade interna e externa.

e incentivar e apoiar o corpo docente e discente na publicacdo e divulgacdo de suas
producdes cientificas.

Cabe salientar que apenas os estudantes gque se ingressarem no curso de Engenharia de
Computacdo a partir do primeiro semestre de 2020 terdo a obrigatoriedade de realizar a carga
horaria destinada as atividades extensionistas.

As normas complementares e a discriminagcdo do funcionamento das Atividades de
Extensdo sdo descritas em Norma Especifica Interna aprovada pelo colegiado do curso em
Apéndice E.

7.7. Trabalho de Conclusao de Curso

A producdo de um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) mostra-se fundamental
para a consolidacdo da qualificagdo do discente para as exigéncias do mercado de trabalho e
para 0 aprimoramento ético do mesmo diante das demandas da sociedade, podendo ser gerada

a partir da pratica de estagio realizada durante o curso. Além disso, 0 TCC inaugura um
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campo de pesquisa e/ou continuidade de formacdo profissional, seja no &mbito de uma pés-
graduacéo lato sensu e/ou stricto sensu.

O objetivo do TCC em Engenharia de Computacdo é o de conduzir o estudante pela
rotina de elaboracdo de projetos técnicos/cientificos nas diferentes areas de atuacdo e afins,
seguindo normas técnicas aplicaveis a projetos desse nivel junto a diretrizes de 6Orgéos
reguladores e licenciados no Brasil.

Em relacdo ao seu formato, o TCC € composto por uma monografia e sua execucao
deve obedecer aos seguintes procedimentos:

e A monografia devera ser avaliada por uma banca examinadora;

e A avaliacdo constara de trés notas, assim distribuidas:

| - Projeto;
Il - Trabalho Escrito;
I11 - Apresentacéo e Defesa;

e Desenvolver o trabalho de acordo com as normas e metodologia cientificas, desde a
sua estrutura incluindo, também, observancia as normas técnicas da ABNT e as normas
académicas da Unidade Académica de Divindpolis, com orientacdo e aprovacgdo do professor
orientador.

Para garantir o acompanhamento e o desenvolvimento do trabalho proposto ha um
professor Coordenador de TCC do Curso de Engenharia de Computacdo UEMG/Divinépolis,
que devera ser um professor do curso de Engenharia de Computagdo, com carga horaria de 40
horas semanais, devidamente capacitado para conduzir as atividades de coordenagéo do TCC,
de modo a orientar os estudantes e coordenar os professores orientadores de TCC. O
Coordenador de TCC terd& como principais atividades, gerenciar todos o0s estudantes
matriculados nas disciplinas de Trabalho de Conclusdo de Curso | e Trabalho de Conclusao
de Curso Il, efetuar o cronograma de apresentacdo dos Trabalhos de Concluséo de Curso, de
acordo com a disponibilidade dos professores que compdem a banca examinadora, propor a
composicao das bancas examinadoras de acordo com as especificidades dos temas de cada
TCC alinhadas as competéncias de cada professor, langar as notas e afins.

As normas complementares e a discriminacdo do funcionamento das disciplinas
Trabalho de Conclusdo de Curso | e Trabalho de Conclusédo de Curso Il sdo descritas em

Norma Especifica Interna aprovada pelo colegiado do curso em Apéndice H.
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7.8. Gerenciamento dos laboratorios

O curso de Engenharia de Computagdo possui uma alta carga préatica, de modo que
para isso ha a necessidade de haver disponibilidade de laboratérios que atendam as demandas
do curso.

Para 0 bom atendimento aos estudantes, os laboratorios devem estar em boas
condicdes, se tratando de manutencdes preventivas e corretivas regulares, instalacbes dos
diversos softwares os quais o curso de Engenharia de Computagdo, bem como outros cursos,
demandam. Além do mais, ha a necessidade de se efetuar a alocacdo dos laboratérios de
acordo com as demandas dos diversos cursos presentes na unidade de Divindpolis, e de modo
a atender especificamente ao curso de Engenharia de Computacao, que conforme mencionado
anteriormente possui alta demanda de uso dos laboratérios.

Para prover as condi¢Bes necessarias para o funcionamento dos cursos no que tange o
uso dos laboratorios, ha o professor Coordenador de Laboratorio, que devera ser um professor
do curso de Engenharia de Computacdo, com carga horaria de 40 horas semanais,
devidamente capacitado para atender as demandas de agendamento dos laboratérios,
gerenciamento dos softwares, hardwares e da rede dos laboratérios, além de efetuar
previamente a alocacdo de todas as disciplinas de todos os cursos da unidade que demandem

de laboratérios.

7.9. Atendimento aos requisitos legais e normativos

Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei n°10.436, de 24
de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais — Libras: a disciplina de
Libras é oferecida como optativa.

Resolugdo CNE/CP n° 2, de 15 de junho de 2012. Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Ambiental: o conteddo estd contemplado na disciplina
Sociologia.

Resolugdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012. Diretrizes Nacionais para a

Educacao em Direitos Humanos: o contetdo estd contemplado na disciplina Sociologia.
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Resolugdo CNE/CP n° 1 de 17 de junho de 2004. Diretrizes Curriculares
Nacionais para Educacio das Rela¢des Etnico-raciais: o contetido esta contemplado na
disciplina Sociologia.

Resolugdo CNE/CES n°® 5 de 16/11/2016. Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo 0s cursos
de bacharelado em Ciéncia da Computacdo, em Sistemas de Informacdo, em
Engenharia de Computacdo, em Engenharia de Software e de licenciatura em

Computacao, e dé outras providéncias.
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Carga Horaria Semanal | Carga | Carga
N°| 2 Perfodo- Disiplnas | Tipo |——— e — ot Rt ek W
a (h/a) | (horas)
1 SL%%r;tlmos e Estruturas de OBR 0 4 4 79 60 4
2 |Caélculo 1 OBR 4 0 4 72 60 4
3 Eien%r:retria Analitica e Algebra OBR 4 0 4 29 60 4
Introducéo a Engenharia de
4 | Computacdo e Etica OBR 3 0 3 54 45 3
Profissional
5 | Metodologia Cientifica OBR 3 0 3 54 45 3
6 | Quimica OBR 3 1 4 72 60 4
7 | Sociologia OBR 3 0 3 54 45 3
Atividades Complementares OBR 1 18 15 1
TOTAL 21 5 26 468 390 26
Carga Horaria Semanal | Carga | Carga
N°|  2°Perjodo - Disciplinas Tipo —— (Elr?tic — Hggtéglia H_?cr)té;ia C:gdi reqPJ?s-ito
a (h/a) (horas)
8 SL%%r;tlrros e Estruturas de OBR 9 9 4 79 60 4 1
9 |Caélculo 1l OBR 4 0 4 72 60 4 2
10 | Desenho Técnico OBR 3 0 3 54 45 3
11 | Filosofia OBR 3 0 3 54 45 3
12 | Fisica | OBR 3 1 4 72 60 4
13 | Inglés Instrumental OBR 3 0 3 54 45 3
14 | Leitura e Producdo de Textos | OBR 3 0 3 54 45 3
15 | Matematica Discreta OBR 3 0 3 54 45 3
Atividades Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 24 3 31 558 465 31
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Carga Horaria Semanal | Carga | Carga
T . h/a Ari Ari adi 8-
N° 3° Periodo - Disciplinas Tipo ( ,). AIIEITEL | (R OIS Pr_e_
Teéri Prétic Total Total Total to | requisito
edrica a ota (h/a) | (horas)
Algoritmos e Estrutura de
16 Dados 111 OBR 2 2 4 72 60 4 8
17 | Célculo 111 OBR 4 0 4 72 60 4 9
18 | Eletiva | EL 3 0 3 54 45 3
19 | Fisica ll OBR 3 1 4 72 60 4 12
Fundamentos de Sistemas de
20 Informacio OBR 3 0 3 54 45 3
21 | Probabilidade e Estatistica OBR 3 0 3 54 45 3
22 | Sequéncias e Séries OBR 3 0 3 54 45 3 9
23 | Sistemas Digitais | OBR 3 0 3 54 45 3
Atividades Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 24 3 31 558 465 31
Carga Horaria Semanal Carga | Carga
I v . (h/a) Horaria | Horaria | Credi| Pre-
N®| 4° Periodo - Disciplinas | - Tipo " " Total Total to | requisito
Tedrica | Pratica | Total (h/a) | (horas)
Arquitetura de
24 Computadores | OBR 2 2 4 72 60 4 1
Fundamentos de
25 | Mecénica dos Sélidos e OBR 4 0 4 72 60 4 3,19
Fluidos
26 | Fisica lll OBR 3 1 4 72 60 4
27 | Equagdes Diferenciais OBR 3 0 3 54 45 3 17
og | Meétodos Numericos OBR 3 0 3 54 45 | 3 1,3
Computacionais
29 | Optativa | OP 3 0 3 54 45 3
Programacao Orientada a
30 Objetos | OBR 0 4 4 72 60 4 1
31 | Sistemas Digitais |1 OBR 2 2 4 72 60 4 23
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 20 9 33 594 495 33
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Carga Horéria Semanal Carga | Carga
. . . . h/a s = 7 = 7 - /_
N° | 5° Periodo - Disciplinas | Tipo (h/a) Slerte ) [Feie ) Szl e
Teéri Prati Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (ha) | (horas)
Arquitetura de
32 Computadores 1] OBR 2 2 4 72 60 4 24
33 | Banco de Dados OBR 2 2 4 72 60 4 30
Circuitos Elétrico-
34| Eletronicos | OBR 2 2 4 72 60 4 26
35 | Eletiva ll EL 3 0 3 54 45 3
Programagcdo Orientada a
36 Objetos I1 OBR 1 2 3 54 45 3 30
37 | Sistemas Operacionais OBR 2 2 4 72 60 4
38 | Pesquisa Operacional OBR 3 0 3 54 45 3 1,3
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extensédo OBR 3 54 45 3
TOTAL 15 10 29 522 435 29
Carga Horéria Semanal Carga | Carga
T . h/a Ari Ari adi a-
N°| 6° Periodo - Disciplinas | Tipo (Wa) Ol o | el Prg_
Teéri Prati Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (ha) | (horas)
Anélise de Sinais e
39| Sistemas OBR 3 1 4 72 60 4 22,27
Circuitos Elétrico-
40 Eletranicos || OBR 2 2 4 72 60 4 34
41 | Engenharia de Software | | OBR 3 1 4 72 60 4 30
42 | Optativa Il OP 3 0 3 54 45 3
Organizacao e
43 | Recuperacdo da OBR 0 3 3 54 45 3 30
Informacéo
44 | Redes de Computadores OBR 2 2 4 72 60 4
45 | Sistemas Distribuidos OBR 3 1 4 72 60 4 36, 37
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extensédo OBR 3 54 45 3
TOTAL 16 10 30 540 450 30
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Carga Horaria Semanal Carga | Carga
. . . (h/a) Horéria | Horaria | Crédi Pre-
(o} 0 -
N®| 7° Periodo - Disciplinas | - Tipo Teori Préti Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (ha) | (horas)
46 | Compiladores | OBR 3 0 3 54 45 3
47 | Sistemas de Automacao OBR 2 2 4 72 60 4 40
48 IIEIngenharlade Software OBR 3 1 4 79 60 4 41
49 | Modelagem e Simulagdo | OBR 2 2 4 72 60 4 39
50 | Optativa Il OP 3 0 3 54 45 3
51 | Sistemas Inteligentes | OBR 3 0 3 54 45 3
52 | Estagio Supervisionado | | OBR 6 108 90 6
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 16 5 31 558 465 31
Carga Horéria Semanal Carga | Carga
. . . . h ’ - Ve - Ve - r_
N°| 8 Perfodo - Disciplinas | Tipo (h/a) Horéria | Horaria | Crédi|  Pre-
Teori Prati Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (hia) | (horas)
Interface Homem-
53 Magquina OBR 2 2 4 72 60 4
54 | Compiladores 11 OBR 2 2 4 72 60 4 46
55 | Optativa IV OP 3 0 3 54 45 3
Controle e
56 Servomecanismo OBR 2 2 4 72 60 4 49
57 | Desenvolvimento Web OBR 0 3 3 54 45 3 1
58 | Sistemas Inteligentes |1 OBR 3 1 4 72 60 4 51
59 Ilzlstaglo Supervisionado OBR 6 108 90 6
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 12 10 32 576 480 32
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Carga Horéaria Semanal Carga | Carga
. . . . h/a 7z - 7 - 7 - /_
N°| 9° Periodo - Disciplinas | Tipo (ha) O ot e Pr-e-
Teéri Prati Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (h/a) | (horas)
60 | Robdtica OBR 2 2 4 72 60 4 25, 40
Metodologia Cientifica
61 para Computacio OBR 3 0 3 54 45 3
62 | Computacdo Gréfica OBR 1 2 3 54 45 3 1,3
Programacao para
63 Dispositivos Mdveis OBR 0 3 3 54 45 3 57
Trabalho de Concluséo
64 de Curso | OBR 3 0 3 54 45 3
65 IIEITtaglo Supervisionado OBR 6 108 90 5
Atividades
Complementares OBR 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 9 7 26 468 390 26
Carga Horéaria Semanal Carga | Carga
NO 10° Periodo - Tivo (h/a) Horaria | Horaria | Credi Pre-
Disciplinas P Tebri Prati Total Total Total to | requisito
edrica | Prética ota (h/a) | (horas)
Administracdo e
66 Empreendedorismo OBR 3 0 3 54 45 3
Microcontroladores,
62 | Microprocessadores e OBR 2 2 4 72 60 4 47
Aplicagdes
Ambiente e Ciéncia dos
68 Materiais OBR 3 0 3 54 45 3
69 | Optativa V OP 3 0 3 54 45 3
70 | Sistemas Inteligentes 111 OBR 3 1 4 72 60 4
Trabalho de Concluséo
71 de curso 1 OBR 3 0 3 54 45 3 64
Atividades
Complementares S 1 18 15 1
Atividades de Extenséo OBR 3 54 45 3
TOTAL 17 3 24 432 360 24
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CARGA ’
DISCIPLINAS OPTATIVAS HORARIA| CREDITOS
(HORAS)
Administracdo de Banco de Dados 45 3
Compatibilidade e Interferéncia Eletromagnética 45 3
Data Warehouse 45 3
Geréncia de Projetos de Software 45 3
Gerenciamento de Redes de Computadores 45 3
Gestdo da Qualidade de Software 45 3
Libras 45 3
Mineracao de Dados 45 3
Otimizagdo Computacional 45 3
Paradigmas de Programacéo 45 3
Projeto e Analise de Algoritmos 45 3
Redes de Alta VVelocidade 45 3
Redes Neurais Artificiais 45 3
Sistemas de Tempo Real 45 3
Sistemas Embarcados 45 3
Técnicas Metaheuristicas para Otimizacao 45 3
Tdpicos Avancados em Sistemas Operacionais 45 3
Tépicos Especiais em Engenharia de Computagédo 45 3

DIMENSAO DAS TURMAS

N° DE ESTUDANTES

Aulas praticas 20
Estagio Supervisionado 10
Trabalho de Concluséo de Curso 5




Bacharelado em Engenharia de Computacdo| 44

) ; CARGA ,
DISTRIBUICAO DA CARGA HORARIA HORARIA CREDITOS
(HORAS)
Conteddos Curriculares Obrigatorios 3.165 211
Eletivas 90 6
Optativas 225 15
Atividades Complementares 150 10
Atividades de Extenséo 405 27
Estagio Supervisionado 270 18
Trabalho de Conclusdo de Curso 90 6
TOTAL 4.395 293

INDICADORES FIXOS

REGIME: Semestral

N° DE VAGAS ANUAIS: 80

TURNO: Matutino e Noturno

TOTAL DE SEMANAS LETIVAS POR SEMESTRE: 18

TOTAL DE DIAS LETIVOS POR SEMESTRE: 100 dias

TOTAL DE DIAS LETIVOS POR SEMANA: 6 dias

CARGA HORARIA SEMANAL: MAXIMO - 30 horas

TEMPO DE INTEGRALIZACAO: MINIMO -5 anos / MAXIMO — 9 anos
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7.11. Ementarios e bibliografia

1° PERIODO

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EMENTA: Especificacdo da Linguagem de Programacdo: Tipos de Dados, Estruturas de
Controle, Entrada e Saida; Representacdo de Algoritmos na Linguagem de Programacdo C;
Estruturas de Dados Homogéneas; Strings; Structs; Funcbes e Procedimentos, Ponteiros;
Alocacdo Dinamica de Memoria; Organizacdo de Arquivos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORMEN, Thomas; RIVEST, Ronald, STEIN, Clifford, LEISERSON, Charles. Algoritmos.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. C++ como programar. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.
MELO, Ana Cristina Vieira de; SILVA, Flavio Soares Corréa da. Principios de linguagens de
programacao. Sao Paulo: Edgard Blicher, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, A. F. G. & CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programacao de computadores.
2. ed. S&o Paulo: Pearson Education, 2007.

MEDINA, Marcelo, FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacao: teoria e pratica. Novatec.
2005.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C: modulo 1. S&o Paulo: Makron Books, 2008.
PUGA, S. & RISSETTI, G. Ldgica de programacdo e estruturas de dados com aplicacdes em
java. Séo Paulo: Prentice Hall, 2004.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementacdo em Pascal e C. Cengage
Learning. 2010.

CALCULO |

EMENTA: Numeros reais. Fungdes de uma variavel real. Limite e continuidade de funges
de uma varidvel real. Derivada de funcGes de uma variavel real. Regras de Derivacéo.
Aplicacdes da Derivada: Taxas de Variacdo; Teorema do Valor Médio (TVM); Maximos e
Minimos; Regra de L’Hospital e Esboco de Gréficos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen. Calculo, v. 1. 8. ed. Sdo Paulo: Artmed,
2007.

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de Calculo, Vol. 1. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.
STEWART, James. Célculo, v. 2. S&o Paulo: Cengage Learning, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
EDWARDS, C. H.; PENNEY, David E. Célculo com geometria analitica, v. 2. 4. ed. Rio de
Janeiro: Prentice Hall, 1997.
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FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Célculo A: fungdes, limite, derivacdo, integracao.
6. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, c2007. 7. reimpressdo de 2011.
LEITHOLD, Louis. Célculo com geometria analitica, v. 1. Sdo Paulo: Harbra, 1994.
SIMMONS, George Finlay. Céalculo com geometria analitica, v. 1. ed. Sdo Paulo: Mc Graw-
Hill, 1987.

YAMASHIRO, Seizen; SOUZA, et. al. Matematica com Aplica¢be Tecnologicas, Vol. 2. S&o
Paulo: Blucher, 2016.

GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA LINEAR

EMENTA: Estudo das matrizes, determinantes e sistemas lineares. Estudo da circunferéncia,
estudo das conicas. Vetores: tratamento algébrico e geométrico (no plano e no espago),
produto escalar, produto vetorial, produto misto, combinacéo linear de vetores, dependéncia e
independéncia linear, base e dimenséo, a reta e o plano. Estudo do espaco vetorial real,
subespaco.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

EDWARDS, C. H.; PENNEY, David E. Céalculo com geometria analitica, v. 2. 4. ed. Rio de
Janeiro: Prentice Hall, 1997.

REIS, Genésio Lima dos; SILVA, Valdir Vilmar da. Geometria analitica. 2.ed. Rio de
Janeiro: LTC, 1996.

STEINBRUCH, Alfredo ; WINTERLE, Paulo. Geometria analitica. 2.ed. Sdo Paulo:
McGraw-Hill, 1987.

KOLMAN, Bernard. Introducédo a algebra linear com aplicac@es. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOLDRINI, José Luiz et al. Algebra linear. 3. ed. ampl. rev. S&o Paulo: Harbra, 1986.
BOULQOS, Paulo. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 2. ed. S&o Paulo: MacGraw-
Hill, 1987.

BOULOS, Paulo ; CAMARGO, Ivan de. Introducdo a geometria analitica do espaco. Séo
Paulo: Makron books, 1997.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de matematica elementar, v. 7: geometria analitica. 4 ed. S&o
Paulo: Atual, 2004.

STEINBRUCH, Alfredo. Geometria analitica plana. Sdo Paulo: Makron, McGraw-Hill, 1991.
LEON, Steven J. Algebra linear com aplicacdes. 4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
LIPSCHUTZ, Sey Mour. Algebra linear. 3 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1994,

MACHADO, Antonio dos Santos. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. S&o Paulo:
Atual, 1982.

SANTOS, Reginaldo J. Um curso de geometria analitica e algebra linear. Belo Horizonte:
UFMG, Imprensa Universitaria, 2009.

WINTERLE, Paulo. Vetores e geometria analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

INTRODUCAO A ENGENHARIA DE COMPUTACAO E ETICA PROFISSIONAL

EMENTA: Conceitos de Engenharia (Regulamentos, Etica Profissional); Evolucio
Tecnoldgica e Consequéncias Sociais; Ciéncia, Pesquisa, Engenharia, Projetos, Riscos e
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Humanidades; Relacdo com Clientes; Ciclo do Produto; Areas de pesquisa e atuacdo da
computacdo; Mercado de Trabalho.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducéo a informatica. 82 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall
Brasil, 2004. ISBN: 9788587918888

FEDELI, Ricardo Daniel, GIULIO, Enrico, POLLONI, Franco. Introducdo a Ciéncia da
Computacéo. Thomson Pioneira. 2003.

HOLTZAPPLE, Mark T.; REECE, W. Dan. Introducdo a Engenharia. Rio de Janeiro: LTC,
2006. ISBN: 8521615116.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAZZO, Walter Antbénio; PEREIRA, Luiz Teixeira do Vale. Introducdo a
engenharia: conceitos, ferramentas e comportamentos. 3. ed. rev. [Floriandpolis]: Ed. UFSC,
2012.

FOROUZAN, B., MOSHARRAF, F. Fundamentos da Ciéncia da Computacdo - Traducédo da
22 Edicéo Internacional. Cengage Learning. 2012.

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da computacdo: uma visdo abrangente. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacdo e projeto de computadores: a
interface hardware/software. 5. ed. Rio de Janeiro: Elseiver, ©2017.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5. ed. S&o Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2009. 449 p. ISBN 978857605.

METODOLOGIA CIENTIFICA
EMENTA: Objetivos da universidade; As diferentes formas de conhecimento; O
conhecimento cientifico; Métodos; Processo de producdo do conhecimento cientifico; Tipos
de trabalhos cientificos; Preparacdo para a redacdo de trabalho cientifico e a leitura critica de
artigos cientificos; Elaboracdo de um projeto de pesquisa cientifica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRANCA, Junia Lessa; VASCONCELLOS, Ana Cristina de. Manual para normalizacdo de
publicacdes técnico-cientificas. 9. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2013.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacéo. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed., rev. e atual. Sdo
Paulo: Cortez, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni de (Org.). Construindo o saber: metodologia
cientifica: fundamentos e técnicas. 24. ed. Campinas: Papirus, 2012.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATQOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 8. ed. S&o Paulo: Atlas, ©2017.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6. ed. Séo Paulo:
Atlas, 2017
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MARCONI, Marina de Andrade; LAKATQOS, Eva Maria. Metodologia cientifica. 6. ed., rev.
e ampl. Sdo Paulo: Atlas, 2011

RAMPAZZO, Lino. Metodologia cientifica: para estudantes dos cursos de graduacéo e pds-
graduacéo. 8.ed. S&o Paulo: Loyola, 2015.

QUIMICA

EMENTA: Elementos Quimicos e as Propriedades Periddicas; Liga¢des Quimicas; Algumas
Funcbes Organicas e Inorganicas; ReacGes Quimicas; Calculo Estequiométrico de Reacdes
Quimicas; Corrosdo e Protecdo; Eletrodeposicdo; Combustiveis; Tintas e Vernizes;
Lubrificantes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRADY, J. E.; HUMISTON, G. E. Quimica geral. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001. 2v.
KOTZ, John C., TREICHEL, Paul M.; WEAVER, Gabriela C. Quimica geral e reacdes
quimicas. 6. ed. Sdo Paulo: Cengage, 2010. 2 v.

RUSSELL, J. B. Quimica geral. 2. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2006. 2 v.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ADAD, J. M. T. Controle quimico de qualidade. Belo Horizonte: Veja, 1969.

AMERICAN PUBLIC HEALTH ASSOCIATION. Standard methods for the examination of
water and wastewater. 20th. Washington: APHA | 1998.

BROWN, Theodore. L. et al. Quimica: ciéncia central. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999. 702
p.

GONCALVES, Edwar Abreu. Manual de seguranca e saude no trabalho. 2. ed. Séo Paulo:
LTC, 2003.

MAHAN, B. M. Quimica: um curso universitario. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2007.

SOCIOLOGIA
EMENTA: Conceitos basicos para o entendimento da vida social. O homem: um ser
sociocultural e historico. As relagdes entre o individuo e a sociedade: objeto da sociologia. A
sociologia Cléssica: o Positivismo sociolégico, 0 pensamento marxista e 0 pensamento
weberiano. Sociedade contemporanea e sustentabilidade ambiental: a instantaneidade da
informag&o, a apologia ao consumo e ao prazer, a descartabilidade de objetos, valores e
pessoas. Os desafios da sociedade contemporanea que considere a diversidade, as questfes
étnico-raciais, os direitos humanos e a igualdade social.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FERREIRA, Delson. Manual de Sociologia: dos classicos a sociedade da informacao. 2. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2006. 247 p.

REIGOTA, Marcos. O que € educacdo ambiental. Sdo Paulo: Brasiliense, 2004.

SANTOS, Boaventura de Sousa. Direitos humanos, democracia e desenvolvimento. S&o
Paulo, SP: Cortez Editora, 2013. 133 p.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Decreto n. 4281, de 25 de junho de 2002. Regulamenta a lei n. 9795, de 27 de abril
de 1999, que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental. Diario Oficial da Unido, 28
de abril de 1999.

BRASIL. Lei n. 10639 de 09 de janeiro de 2003. Altera a lei 9394 de 20 de dezembro de 1996
que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional para incluir no curriculo oficial da
Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica Histéria e Cultura Afro-Brasileira. Diario
Oficial da Unido, 10 de janeiro de 2003.

BRASIL. Lei n. 11645 de 10 de marco de 2008. Altera a lei 9394, de 20 de dezembro de 1996
que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da
Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica cultural indigena. Diario Oficial da Unido, 11
de marco de 2008.

BRASIL. Resolu¢do n. 1 de 30 de maio de 2012. Estabelece Diretrizes Nacionais para a
Educacao em Direitos Humanos. Diario Oficial da Unido, 31 de maio de 2012.
QUINTANERO, Ténia & BARBOSA, Maria Ligia de O. Um toque de classicos: Durkheim,
Marx e Max Weber. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 1999.

TOURAINE, Alain. Critica da modernidade. Petropolis: Vozes, 2002. 431p.

20PERIODO

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS II

EMENTA: Tipos abstratos de dados (TAD); Ponteiros; Alocacdo dindmica de memoria;
Introducdo a analise de complexidade de algoritmos: notaces O, Q e W; Estruturas lineares:
listas, representacdo por arrays e por encadeamento, pilhas e filas. Algoritmos de busca e
ordenacdo em estruturas lineares. Encadeamento em listas e em tabelas. Arvores: formas de
representacdo, recursdo em arvores, arvores bindrias, arvores binarias de busca, listas de
prioridades, arvores balanceadas. Praticas de Laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORMEN, Thomas, RIVEST, Ronald, STEIN, Clifford, LEISERSON, Charles. Algoritmos.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

EDELWEISS, Nina, GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: Bookman.
2009. (Série livros didaticos informatica UFRGS,18)

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementacdo em Pascal e C. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana C. G. Estrutura de dados. S&o Paulo: Pearson, 2011. ISBN:
9788576058816

PINTO, W.S. Introdugdo ao desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados. S&o Paulo:
Erica, 1990.

PREISS, Bruno. Estruturas de dados e algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
TENEMBAUM. Aaron M. Estruturas de dados usando C. Sdo Paulo: Makron Books. 1995.
884 p. ISBN: 8534603480
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VELQOSO, Paulo A. S. Complexidade de algoritmos: analise, projeto e métodos. Porto Alegre,
RS: Sagra Luzzatto, 2001.

CALCULO I

EMENTA: Integrais indefinidas, integrais definidas. O Teorema Fundamental do Calculo.
Métodos de integracdo. Areas, volumes. EquacOes diferenciais lineares de primeira ordem
aplicada ao movimento retilineo e outras aplicagdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen. Célculo, v. 1. 8. ed. S&o Paulo: Artmed,
2007.

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de Calculo, Vol. 1. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.
STEWART, James. Célculo, v. 1. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EDWARDS, C. H.; PENNEY, David E. Calculo com geometria analitica. 4. ed. Rio de
Janeiro: Prentice Hall, 1997. 3 v.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Célculo A: funcbes, limite, derivacdo, integracao.
6. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, c2007. 7. reimpressao de 2011.

LEITHOLD, L. Célculo com geometria analitica, v. 1. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994.
SIMMONS, G.F. Célculo com Geometria Analitica, Vol. 1. Ed. McGraw-Hill, SP, 1987.

YAMASHIRO, Seizen; SOUZA, et. al. Matematica com AplicacGe Tecnoldgicas, Vol. 2. Sdo
Paulo: Blucher, 2016.

DESENHO TECNICO

EMENTA: Introducdo ao desenho: definigdes, materiais, desenho manual e CAD. Aspectos
gerais do desenho técnico: normalizacéo brasileira, escrita normalizada, tipos de linha, folhas
de desenho, legendas, margens, molduras, escalas. Projeces ortogonais. Cortes e seces.
Perspectivas. Cotas. Desenho assistido por computador aplicado a projetos de cabeamento
estruturado e estruturas de robds: criacdo e modificacdo de objetos, simbolos, blocos
dindmicos, preparagdo para plotagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRENCH, Thomas E.; VIERCK, Charles. Desenho técnico e tecnologia gréfica. Sdo Paulo:
Globo, 2010.

SILVA, Eurico de Oliveira E; ALBIERO, Evando; SCHMITT, Alexander; Desenho técnico
fundamental. S&o Paulo: EPU, ¢1977. (Colecdo Desenho Técnico)

SPECK, Henderson José; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho técnico.
5.ed. Florianopolis: Ed. UFSC, 2009.

BIBLIOGR,NAFIACOMPLEMENTAR:
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10126:Cotagem em
desenho técnico. 1987.
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ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 12298: Representacio de
area de corte por meio de hachuras em desenho técnico, 1995.

BARBAN, Valentim. Desenho técnico basico: fundamentos do desenho técnico passo a
passo. 2. ed. Rio de Janeiro: Biblioteca Nacional, 2000.

FRENCH, Thomas E.. Desenho técnico. 17. ed. Porto Alegre: Globo, 1977.

SILVA, Arlindo et al.. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC. 2006.

FILOSOFIA

EMENTA: Conceito e objetos da ética. A ética e outras ciéncias. Problemas morais e
problemas éticos. A ética, a moral e outras formas do comportamento humano (religido,
politica, direito, ciéncia e contrato social). Responsabilidade moral, determinismo e liberdade.
As avaliacdes morais e o relativismo ético.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ADORNO, T.; HORKHEIMER, M. A dialética do esclarecimento: fragmentos filoséficos.
Rio de Janeiro: Zahar, 1997.

NIETZSCHE, F. Além do bem e do mal. S&o Paulo: Cia. das Letras, 2005.

VAZ, H. C. L. Escritos de filosofia IV: introducdo a ética filos6fica. 2. Ed. Sdo Paulo:
Loyola, 2002. (Colecéo filosofia; v. 47). ISBN-13:9788515019885 - ISBN-10:8515019884.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRAMO, Claudio Weber (Org.). Formulagio e implantacio de Codigo de Etica em
empresas: reflexdes e sugestdes. Sao Paulo: ETHOS, 2000. 32 p.

ARISTOTELES. Etica a Nicomaco: selecdo de textos de José Américo Motta Pessanha. Sdo
Paulo: Nova Cultural, 1987. v. 2. (Os Pensadores)

BERNA, Vilmar. A consciéncia ecoldgica na administracdo: passo a passo na direcdo do
progresso com respeito ao meio ambiente. Sdo Paulo. Paulinas, 2006. ISBN:8535616306
NOVAES, Adauto (Org.). Etica. S&o Paulo: Companhia de Bolso, 2007. 564p.

SANCHEZ VASQUEZ, Adolfo. Etica. Rio de Janeiro. Civilizag&o Brasileira, 1995.

FISICA I

EMENTA: Conceito de Medicdo e Sistemas de Unidades. Movimento Retilineo. Vetores.
Movimento em duas e trés dimensdes. For¢a e movimento. Leis de Newton. Forgas de atrito.
Trabalho e energia cinética. Conservacdo de energia. Sistemas de particulas e colisGes.
Rotacdo. Rolamento. Torque e momento angular.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SERWAY, Raymond A.; JEWETT JR., John W. Principios de fisica, v. 1: mecénica classica.
Sdo Paulo: Thomson, 2007. HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl.
Fundamentos de fisica. 8. ed Rio de Janeiro: LTC, 2009. 4 v. TIPLER, Paul Allen; MOSCA,
Gene.. Fisica para cientistas e engenheiros. 6. ed Rio de Janeiro: LTC, 2009. 3 v.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALONSO, Marcelo; FINN, Edward J. Fisica: um curso universitario. Sdo Paulo: Edgard
Blicher, 2007. 2 v.

HALLIDAY, David ; RESNICK, Robert ; KRANE, Kenneth S. Fisica, 1: mecénica. Rio de
Janeiro: LTC Ed, 2003. SEARS, Francis Weston, ; ZEMANSKY, Mark Waldo ; YOUNG,
Hugh D. Fisica |: mecanica. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.
NUSSENZVEIG, Herch Moysés. Curso de fisica bésica, v. 1: mecénica. 4. ed. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2009. FRANCA, Luis Novaes Ferreira,; MATSUMURA, Amadeu Zenjiro.
Mecénica geral. 2ed Séo Paulo: Edgard Bliicher, 2004.

INGLES INSTRUMENTAL
EMENTA: NocGes gramaticais. Leitura e compreensao de textos relacionados a informatica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AZAR, Betty Schrampfer. English grammar: understanding and using workbook. 5. ed. New
York: Longman, 2000. i
GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para infomatica : modulo 1. 2. ed. Editora Icone.
2008.

MURPHY, Raymond. Essential grammar in use: a self-study reference and practice book for
elementary students of English. 2. ed. New York: Cambridge University, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERREIRA, Julio Albino.Dicionario Inglés-Portugués. Editora Porto, 1999. 826 pg.
HEWINGS, Martin. (2000). Advanced Grammar in Use: a self study reference and practice
book for advanced learners of English. Cambridge University Press.

MARTIN, Elizabeth A. (Ed.) (2003). Dictionary of Law. 5. ed. Oxford: Oxford University
Press.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés instrumental:estratégias de leitura: modulo I. Sdo Paulo:
Centro Paula Souza, Texto novo, 2004. ISBN 8585734367 - (Mddulo 1)

Inglés instrumental: estratégias de leitura: modulo Il. Sdo Paulo: Texto novo, 2005. ISBN
858573440X.

LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS

EMENTA: Discussdo sobre a leitura e a escrita, seguida de atividades para promover a
desinibicdo em relacdo a lingua escrita. Pratica de leitura de textos variados, acompanhada da
producdo de textos. Pratica da reescrita dos textos produzidos. NocBes basicas de texto,
textualidade, fatores de textualidade. Diferencas entre lingua oral e lingua escrita. A questdo
da escrita: condi¢Ges de producdo, relacdo autor/leitor, adequacdo linguagem/destinatario, a
composicao do texto e da reescrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
FAVERO, Leonor Lopes. Coesdo e coeréncia textuais. 10. ed. S&o Paulo: Atica, 2005.

FIORIN, José Luiz, SAVIOLI, Francisco Platdo. Para entender o texto: leitura e redacédo. 16.
ed. S&o Paulo: Atica, 2006. ISBN: 8508108664.
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FIORIN, José Luiz. LigcBes de texto: leitura e redagdo. 4. ed. S&o Paulo: Atica, 2004. ISBN:
8508105940.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ANDRADE, Maria Margarida de, HENRIQUES, Antonio. Lingua portuguesa: noc¢des

basicas para cursos superiores. 6ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

CLAVER, Ronald. Escrever sem doer: oficina de redagédo. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 1994,
GERALDI, Jodo Wanderley (Org.). Texto na sala de aula: leitura e producdo. 6. Cascavel:
Assoeste, 1991.

INFANTE, Ulisses. Do texto ao texto: curso pratico de leitura e redacdo. 6. ed. rev. ampl. Sdo
Paulo: Scipione, 2006.

MATEMATICA DISCRETA

EMENTA: Métodos de demonstracdo. Recursao e inducdo matematica. Teoria dos conjuntos,
relacdes e funcBes. Relacdes de ordem e equivaléncia. Conjuntos enumeraveis. NocOes de
estruturas algébricas: grupos, anéis e corpos. Elementos de teoria dos nimeros. Contagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MENEZES, Paulo Blauth. Matemética discreta para computacéo e informética. 3. ed. Séo
Paulo: Bookman, 2010.

ROSEN, Kenneth H. Matemética discreta e suas aplica¢cdes. S&o Paulo: McGraw-Hill. 6. ed.
2009.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta: uma introducdo. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEZERRA, L.H; BARROS, P.H.V. de; TOMEI. C.; WILMER, C.. Introducéo a Matematica.
Floriandpolis: Ed. da UFSC, 1995.

GERSTING, Judith. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacéo. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2004. 616 p. ISBN-13: 9788521614227.

GRAHAM, R.L., KNUTH, D.E., PATASHNIK, O. Concrete mathematics: a Foundation for
Computer Science. Reading MA: Addison-Wesley, 1989.

Lipschutz, Seymour & Lipson, Marc — Matematica Discreta, Cole¢cdo Schaum, Bookman,
2004. ISBN: 8536303611; 9788536303611.

Ross, Kenneth & Wright, Charles — Discrete Mathematics, Prentice Hall, 1992. ISBN:
0130652474,

3°PERIODO

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS 111

EMENTA: Arvores. Arvores binérias de busca. Arvores binarias balanceadas. Filas de
prioridades. Arvores B. Arvores digitais. Estruturas auto ajustaveis. Nog¢des de grafos. Busca
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em largura e profundidade. Arvore geradora minima. Caminho mais curto. Préticas de
Laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ASCENCIO, Ana C. G. Estrutura de dados. Rio de Janeiro: Pearson. 2011.

CORMEN, Thomas; RIVEST, Ronald; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles. Algoritmos.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementacdo em Pascal e C. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EDELWEISS, Nina, GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: Bookman.
2009. (Colecdo Livros didaticos de informéatica UFRGS, 18)

PINTO, W.S. Introdugdo ao desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados. S&o Paulo:
Erica, 1990.

PREISS, Bruno. Estruturas de dados e algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
TENEMBAUM. Aaron M. Estruturas de Dados usando C. Sao Paulo: Makron Books. 1995.

VELQOSO, Paulo A. S. Complexidade de algoritmos: analise, projeto e métodos. Porto Alegre:
Sagra Luzzatto, 2001.

CALCULO 11l

EMENTA: Funcdes de varias variaveis, graficos, derivada direcional, gradiente, Teorema de
Funcdo Implicita, derivadas de ordem superior, maximos e minimos a aplicacGes. Curvas
planas e no espaco, vetor tangente. Integrais duplas e triplas. Areas e Volumes Integrais de
linha e de superficie. Teorema de Gauss e Stokes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen. Calculo, v. 1. 8. ed. Sdo Paulo: Artmed,
2007.

LEITHOLD, L. Céalculo com geometria analitica, v. 2. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994,
STEWART, James. Célculo, v. 2. S&o Paulo: Cengage Learning, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AVILA, Geraldo. Calculo das funcdes de uma variavel, 2. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
EDWARDS, C. H.; PENNEY, David E. Calculo com geometria analitica, 1. 4. ed. Rio de
Janeiro: Prentice Hall, 1997.

PINTO, Diomara; MORGADO, Maria Candida Ferreira. Calculo diferencial e integral de
fungdes de vérias variaveis. Rio de Janeiro: UFRJ, 1999. (Série Ensino).

RIGHETTO, Armando; FERRAUDO, Antonio Sérgio. Calculo diferencial e integral. 2. ed.
Sdo Paulo: IBEC, 1987.

SIMMONS, George Finlay. Calculo com geometria analitica. 2. ed. S&o Paulo: McGraw-Hill,
1987.
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FISICA Il

EMENTA: Equilibrio e elasticidade. Fluidos. Oscilacdes e Ondas. Conceito de temperatura e
calor. Torque. Leis de Newton para rotacdo. Leis e principios da termodindmica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALONSO, Marcelo; FINN, Edward J. Fisica: um curso universitario. Sao Paulo: Edgard
Bliicher, 2007. 2 v.

HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl.Fundamentos de fisica. 8. Ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2009. 4 v.

TIPLER, Paul Allen; MOSCA, Gene. Fisica para cientistas e engenheiros. 6. ed Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEER, Ferdinand P. Mecénica vetorial para engenheiros: estatica. Sdo Paulo: Makron
Books, 1994. (13ex)

SERWAY, Raymond A.; JEWETT JR., John W. Principios de fisica, v. 1: movimento
ondulatorio e termodindmica. S&o Paulo: Thomson, 2006.

SERWAY, Raymond A.; JEWETT JR., John W. Principios de fisica, v. 1: mecanica classica.
Séo Paulo: Thomson, 2007.

SEARS, Francis Weston; ZEMANSKY, Mark Waldo; YOUNG, Hugh D; FREEDMAN,
Roger A. Fisica I: mecanica. 12. ed. S&o Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

SEARS, Francis Weston; ZEMANSKY, Mark Waldo; YOUNG, Hugh D; FREEDMAN,
Roger A. Fisica Il: termodindmica e ondas. 10. ed. S&o Paulo: Pearson Addison Wesley,
2007.

NUSSENZVEIG, Herch Moysés. Curso de fisica bésica 2, v. 1: fluidos, oscilagSes e ondas,
calor. 3. ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2002.

BISTAFA, Sylvio Reynaldo. Mecénica dos fluidos: nocdes e aplicaces. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2010.

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO

EMENTA: Sistemas: Defini¢do, Classificacdo, Controle, Subsistemas, Interfaces. Sistemas
de Informacdo: Definicdo, Tipos de Métodos de Analise de Sistemas de Informacéo.
Paradigmas de Desenvolvimento de Software. Ciclo de Vida de Sistemas de Informacéo. O
Papel do Analista de Sistemas no Contexto Empresarial. Os estagios do processo decisorio.
Sistemas de informacdo de suporte ao processo decisorio tatico e estratégico. Tecnologias de
informacdo aplicadas a sistemas de informacdo de suporte ao processo decisorio estratégico e
tatico.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informacédo gerenciais. 9 ed. Séo
Paulo: Prentice-Hall, 2011. ISBN: 9788576059233.

O'BRIEN, James A; MARAKAS, George M. Administracdo de Sistemas de Informagéo. 15.
ed. S&do Paulo: McGraw Hill, 2012. ISBN: 9788580551105.

RAINER, Kelly R. J; CASEY, Cegielski G. Introducdo a Sistemas de Informacéo. 3. ed. Sdo
Paulo: Campus, 2012. ISBN: 9788535242058.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AUDY, Jorge Luis Nicolas; ANDRADE, Gilberto Keller de; CIDRAL, Alexandre.
Fundamentos de sistemas de informagdo. S&o Paulo: Bookman, 2005. 208 p. ISBN:
8536304480.

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; TEIXEIRA, Descartes de Souza. Fabrica de software:
implantacéo e gestdo de operagdes. Sao Paulo: Atlas, 2011. ISBN 9788522436903.
KROENKE, David M. Sistemas de Informac@o Gerenciais. Sdo Paulo: Saraiva, 2012. ISBN:
9788502183698.

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados fundamentais:conceitos e aplica¢des. 12. ed.
S&o Paulo, SP: Erica, 2008.

SILVA, Nelson Peres da. Analise e estruturas de sistemas de informag&o.S30 Paulo: Erica,
2011. ISBN 9788536501144,

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

EMENTA: Probabilidade. Variaveis aleatorias discretas e continuas unidimensionais e
bidimensionais. DistribuicGes de probabilidades discretas (Poisson e binomial) e continuas
(normal e exponencial). Introducéo aos processos estocasticos. Correlacdo e auto correlagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRESPO, A. A. Estatistica facil. 18. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2006.

FONSECA, J. S.; MARTINS, G. A. Curso de estatistica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.
MAGALHAES, M. N.; LIMA, A. C. P. Nocdes de probabilidade e estatistica. 6. ed. S&o
Paulo: Universidade de Sao Paulo, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDERSON, David Ray. Estatistica aplicada a administracé@o e economia. 2. ed. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2008.

BRUNI, Adriano Leal. Estatistica aplicada a gestdo empresarial. S&o Paulo: Atlas, 2007.

CASTANHEIRA, Nelson. Estatistica aplicada a todos niveis. Curitiba: IBPEX Ltda, 2003.
COSTA NETO, Pedro Luiz de Oliveira. Estatistica. 2.ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2002.
VIEIRA. S. Elementos de estatistica. 4. Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.

SEQUENCIAS E SERIES

EMENTA: Sequéncias Numéricas. Séries Numeéricas. Critérios de convergéncia e
divergéncia para séries de termos positivos. Séries absolutamente convergentes. Os Testes da
razdo e da raiz. Séries de Poténcia. Representagdo de fungdes como séries de poténcias. Series
de Taylor e Fourier.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

STEWART, James. Célculo, V.2. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2015.

LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica, Vol |1, 32 Edicdo, Harbra 1994.
THOMAS, G. B. O Célculo, Vol. 2. ed. Sdo Paulo, Addison-Wesley/Pearson, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FLEMMING, D.M. & GONCALVES, M.B. Célculo B. Sdo Paulo: Prentice Hall Brasil,
2006.

GUIDORIZZI, H.L. Um Curso de Calculo, Vol. 4, 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.
SIMMONS, George F. Calculo Com Geometria Analitica — Vol. 2. Sdo Paulo: McGraw-Hill,
1987. 828 p.

KAPLAN, Wilfred. Célculo Avancado — Vol 2. S&o Paulo: Bliicher, 2014.

MATQOS, Marivaldo P. Séries e Equacdes Diferenciais. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2001.

SISTEMAS DIGITAIS |

EMENTA: Sistemas de Numeracio; Cadigos; Algebra de Boole; Portas Ldgicas; Circuitos
Combinatoérios; Elementos de Memoria; Circuitos Sequenciais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HUTH, Michael; RYAN, Mark. Ldgica em ciéncia da computacdo. 2. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2008. ISBN-13:9788521616108.

SOUZA, Jodo N. Logica para ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: Campus. 2008.
TOCCI, Ronald; MOSS, Gregory L.; WIDMER, Neal S. Sistemas digitais: principios e
aplicacdes. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BROWN, Stephen. Fundamentals of digital logic with verilog design. 2nd ed. Boston:
McGraw Hill, 2008.

COPI, Irving M. Légica simbolica. [Espanha]: CECSA/Grupo Editorial Patria, 2009.
LOURENCO, A.C.; CRUZ, E. C.; FERREIRA, Sabrina. Circuitos digitais: estude e use. 9 ed.
S&o Paulo: Erica, 1996.

MORENO, Jaime, H., ERCEGOVAC, Milos, LANG, Tomas. Introducéo aos sistemas
digitais. Porto Alegre: Bookman, 2005.

PREDKO, Myke. Digital electronics Demystified. Boston: McGraw-Hill, 2004.

4° PERIODO

ARQUITETURA DE COMPUTADORES |

EMENTA: Sistemas computacionais. Organiza¢do de computadores. Arquiteturas. Modos de
enderecamento. Linguagens de maquina e de montagem. Sistemas baseados em
microprocessadores. Arquiteturas, tipos e aplicagdes de microcontroladores. Préaticas de
laboratorio.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

HENNESSY John L.; PATTERSON David A. Arquitetura de computadores: uma abordagem
quantitativa 4. ed. Rio de Janeiro: Campus. 2009. ISBN: 9788535223552.

PATTERSON David A., HENNESSY John L. Organizacao e projeto de computadores. 3.ed.
Rio de Janeiro: Campus. 2005. ISBN:9788535215212.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2009. ISBN 9788576050674.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOYLESTAD, Robert L. Introducdo a analise de circuitos. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2012. ISBN: 9788564574205.

MENDONCA, Alexandre; ZELENOVSKY, Ricardo. Microcontroladores: programacéo e
projeto com a familia 8051. Rio de Janeiro: MZ Editora, 2005. ISBN: 8587385127.
PAIXAO, Renato R. Configuracdo e montagem de PCs com inteligéncia: instalacdo,
configuracio, atualizacéo e solucio de problemas. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.
PEDRONI, Volnei A. Eletronica digital moderna e VHDL. Rio de Janeiro: Campus, 2010.
ISBN: 9788535234657.

STALLINGS, Willian. Arquitetura e organizacdo de computadores. 8. ed. S&o Paulo:
Prentice Hall, 2010. ISBN: 9788576055648.

FUNDAMENTOS DE MECANICA DOS SOLIDOS E FLUIDOS

EMENTA: Fluidos: Lei de Newton para viscosidade, pressdo absoluta, pressao atmosférica e
pressdo efetiva, taxa de transferéncia de calor e resisténcia térmica. Mecénica dos sélidos:
tensdo de tracdo, compressdo e cisalhamento, propriedade mecanica dos materiais, torcao,
modulo de resisténcia a flexao. Aplicaces.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BISTAFA, Sylvio R. Mecénica dos fluidos: nocOes e aplicacOes. 4. Ed. S&o Paulo: Edgard
Blicher, 2010.

BRAGA FILHO, Washington. Fendmenos de transporte para engenharia. S&o Paulo: LTC,
2006.

HIBBELER, R. C. Resisténcia dos materiais. 7. Ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BIRD, R. Byron; STEWART, Warren E.; LIGHTFOOT, Edwin N. Fenbmenos de transporte.
Séo Paulo: 2010.

FOX, Robert W; MCDONALD, Alan T. Introducdo a mecénica dos fluidos. 4. ed. Rio de
Janeiro: Guanabara Koogan, 1995. 662 p.

GILES, Ranald V. Mecanica dos fluidos e hidraulica. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1980.
(Colecéo Schaum).

NASH, William A. Resisténcia dos materiais. 2. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1982.
BEER, Ferdinand P. et al. Mecanica vetorial para engenheiros: estatica. 7. ed. Rio de
Janeiro: Mc Graw-Hill, 2010.
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FISICA 1l

EMENTA: Lei de Coulomb. Lei de Gauss. Potencial elétrico. Resistores e capacitores.
Corrente elétrica. Circuitos. Campo magnético. Lei de Ampére. Lei de Faraday. Lei de Lenz.
Equacdes de Maxwell. Magnetismo em meios materiais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALONSO, Marcelo; FINN, Edward J. Fisica um curso universitario. Sdo Paulo: Edgard
Blicher, 2009. 2 v.

HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de fisica:
eletromagnetismo. 8. ed Rio de Janeiro: LTC, 20009.

TIPLER, Paul A.; MOSCA, Gene. Fisica para cientistas e engenheiros: eletricidade e
magnetismo, optica. 6. ed Rio de Janeiro: LTC, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; KRANE, Kenneth S. Fisica 3. Rio de Janeiro: LTC
Ed, 2008.

SEARS, Francis Weston; ZEMANSKY, Mark Waldo; YOUNG, Hugh D; FREEDMAN,
Roger A. Fisica I1l: eletromaggnetismo. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2009.
SERWAY, Raymond A.; JEWETT JR., John W. Principios de fisica IlI: eletromagnetismo.
Séo Paulo: Thomson, 2008.

NUSSENZVEIG, Herch Moysés. Curso de fisica basica 3: eletromagnetismo. 3. Sdo Paulo:
Edgard Bliicher, 2007.

BOYLESTAD, Robert L. Introducédo a anélise de circuitos. 12. ed. S&o Paulo: Pearson
Addison Wesley, 2011.

EQUACOES DIFERENCIAIS

EMENTA: Equac0es diferenciais de primeira e segunda ordem. Transformada de Laplace.
Aplicacdo de equacdo diferencial em: cinematica, dindmica, vibracdes mecanicas, biologia e
economia.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYCE, William. E.; DI PRIMA, Richard C. Equagdes diferenciais elementares e problemas
de valores de contorno. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

DIACU, Florin. Introducédo a equagdes diferenciais: teoria e aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC,
2004.

LEITHOLD, Louis. Célculo com geometria analitica. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABUNAHMAN, Sérgio A. Equacdes diferenciais. 2. ed. Rio de Janeiro: Erica, 1993.
FIGUEIREDO, Djairo. G. NEVES, Aloisio. F. Equagfes Diferenciais Aplicadas, IMPA, Rio
de Janeiro. 2008.

AVILA, Geraldo. Calculo das funcées de uma variavel. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
PISKUNOV, N. Calculo diferencial e integral. 10. ed. Porto: Lopes da Silva, 1983.
SIMMONS, G. F. Célculo com geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1987.
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METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS

EMENTA: Representacdo numérica. Estudo de curvas. Representacdo polinomial: métodos
de interpolacdo, aproximacgdo por Splines. Resolugcdo de sistemas lineares. Autovetores.
Resolucdo de equacbes ndo lineares. Resolucdo de sistemas ndo lineares. Técnicas de
integracdo e diferenciacdo numéricas. Resolucdo de equacdes diferenciais ordinarias: métodos
de Euler, Runge-Kutta, preditor/corretor. Resolucdo de equacdes diferenciais parciais.
AplicacGes numéricas em uma linguagem de programacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAMPOS, Frederico Ferreira. Algoritmos numéricos. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
CLAUDIO, Dalcidio Moraes. Calculo numérico computacional: teoria e pratica. 3.ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2000.

RUGGIERO, Marcia A. G.; LOPES, Vera L. da Rocha. Calculo numérico: aspectos tedricos
e computacionais. 2. ed. S&o Paulo: Makron Books, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARROSO, Lebnidas C. et al. Calculo numérico. 2. ed. S&o Paulo: Harbra, 1987.

CUNHA, Cristina. Métodos numéricos para as engenharias e ciéncias aplicadas. Campinas:
Ed da UNICAMP. 1993.

PINA, Heitor. Métodos numéricos. Lisboa: McGraw-Hill, 1995.

RODRIGUES, José Alberto. Métodos numéricos: introducdo, aplicacdo e programacao.
Lisboa: Silabo, 2003. (Colecdo Matemaética 20)

SANTOS, F. Correia. Fundamentos de andlise numérica. Lisboa: Silabo, 2002. (Colecédo
Matematica,19).

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS |

EMENTA: Conceitos de uma linguagem de programacdo orientada a objetos em
profundidade: Classes, Objetos, Abstracdo, Coesdo e Acoplamento, Encapsulamento, Heranca
simples e multipla, Polimorfismo de inclusdo e paramétrico e objetos polimérficos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, P; DEITEL, H. Java como programar. 8 ed. Sdo Paulo. SP. Pearson Prentice Hall,
2010. ISBN: 9788576055631.

SANTOS, Rafael. Introducéo a programacdo orientada a objetos usando Java. Campus.
2003. ISBN: 853521206X.

WEST, Dauvie. et all. Use a cabeca: analise e projeto orientado ao objeto. Alta Books. 2007.
ISBN: 9788576081456.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacédo orientada a objetos com Java.
Makron Books, 2004. ISBN: 8576050129.

CARDOSO, Caique. Orientacdo a objetos na préatica. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna.
2006.
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MENDES, Antbnio. Introducdo a programacdo orientada a objetos com C++. Riode
Janeiro: Elsevier: Campus, 2010. ISBN-13: 9788535237023.

SILVA, Aridio. Dominando a tecnologia de objetos. Rio de Janeiro: Book Express, 2002.
ISBN: 8586846961.

WAZLAWICK, Raul S. Analise e projeto de sistemas de informacéo orientados a objetos.
Séo Paulo: Campus. 2004.

SISTEMAS DIGITAIS 11
EMENTA: Conceitos introdutérios de sistemas analogicos e digitais. Aritmética digital.
Contadores e registradores. Familias ldgicas e circuitos integrados. Dispositivos de memoria.
Dispositivos de Logica programavel. Maquinas de estados finitos. Modelagem PC-PO.
Especificagdo do comportamento. Prototipacdo de Sistemas Digitais. Introducdo a abstracdo e
linguagens de descricdo de hardware. Praticas em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MORGADO, Dias. Sistemas Digitais. Principios e Pratica. 2 ed. 2011. FCA. ISBN:
9789727226856.

TOCCI, Ronald; MOSS, Gregory L.; WIDMER, Neal S. Sistemas digitais: principios e
aplicacdes. 11. ed. S&o Paulo: Pearson Brasil, 2011. ISBN:9788576059226.

VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, organizacdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008. ISBN: 9788577801909 .

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOYLESTAD, Robert L. Introducdo a analise de circuitos. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2012. ISBN: 9788564574205.

D’AMORE, Roberto. VHDL: descricdo e sintese de circuitos digitais. 2. ed. S&o Paulo: LTC,
2012. ISBN: 97885221620549.

FLOYD, Thomas. Sistemas digitais: fundamentos e aplicacdes. 9. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. ISBN: 9788560031931.

LOURENCO, A.C., CRUZ, E. C., FERREIRA, Sabrina. Circuitos digitais: estude e use. 9 ed.
S4o Paulo: Erica.

PEDRONI, Volnei A. Eletronica digital moderna e VHDL. Rio de Janeiro: Campus, 2010.
ISBN 9788535234657

50 PERIODO

ARQUITETURA DE COMPUTADORES II

EMENTA: Diagramas funcional e fisico de computadores. Hardware. Processos. Software.
Inter-relacdo entre hardware e software. Arquiteturas paralelas e ndo-convencionais.
Avaliacdo de desempenho. Conceitos basicos de sistemas embarcados. Aplicacdes para
interfaceamento sobre sistemas operacionais em modo protegido. Praticas de Laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a
supercomputadores. S&do Paulo: McGraw Hill, 2008. ISBN: 9788577260256.
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STALLINGS, Willian. Arquitetura e organizacdo de computadores. 8. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2010. ISBN: 9788576055648.

D'AMORE, Roberto. VHDL: descri¢éo e sintese de circuitos digitais. 2. ed. S&o Paulo. LTC,
2012. ISBN: 97885221620549.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOYLESTAD, Robert L. Introducdo a analise de circuitos. 12. ed. S0 Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2012. ISBN: 9788564574205.

HENNESSY John L., PATTERSON David A. Arquitetura de computadores: uma abordagem
quantitativa 4. ed. Rio de Janeiro: Campus. 2009. ISBN: 9788535223552.

PATTERSON David A., HENNESSY John L. Organizagao e projeto de computadores. 3. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2005. ISBN: 9788535215212.

PEDRONI, Volnei A. Eletronica digital moderna e VHDL. Rio de Janeiro: Campus, 2010.
ISBN: 9788535234657.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacdo estruturada de computadores. 5. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009. ISBN 9788576050674.

BANCO DE DADOS

EMENTA: Banco de Dados - Conceitos Basicos: Arquitetura de um Sistema de Banco de
Dados. Modelos de Dados. Usuario de Banco de Dados. Modelagem de Dados. Projeto de
banco de dados: conceitual, l6gico e fisico. Modelo conceitual de entidades e
relacionamentos. Modelo de dados relacional. Dependéncias funcionais e normalizacdo de
relagdes. Linguagens de Definicdo e Manipulacdo de Dados. Banco de Dados Relacional:
Dependéncia Funcional, Chaves, Normalizacdo, Vis6es, Integracdo de Visoes. Transacoes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ELMASRI, Ramez.; NAVATHE, Shamkant B. Sistema de banco de dados. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson do Brasil, 2011.

KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de banco de dados. S&o Paulo:
Pearson Makron Books, 2008.

LIGHTSTONE, Sam; TEOREY, Toby; NADEAU, Tom. Projeto e modelagem de bancos de
dados. Rio de Janeiro: Campus,2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, Willian P. Fundamentos de bancos de dados. 1 ed. S&o Paulo: Erica, 2004.

DATE, C. J. Introducéo aos Sistemas de Bancos de Dados. 8. Ed. Rio de Janeiro:

Campus, 2004.

GILLENSON, Mark L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. 1. Ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2006.

MACHADO, Felipe N. R.. Projeto de banco de dados: uma viséo pratica. 13. ed. S&o Paulo:
Erica, 2006. 298 p.

MOLINA, H, WIDOM, J., ULLMAN, J. Implementacao de Sistemas de Banco de Dados, RJ,
Campus, 2001.
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CIRCUITOS ELETRICO-ELETRONICOS |

EMENTA: Variaveis de circuitos. Elementos de circuitos. Circuitos resistivos simples.
Técnicas de analise de circuitos: método das tensdes de nd, método das correntes de malha,
transformacgbes de fonte, equivalentes de Thévenin e Norton, superposi¢cdo. Indutancia e
capacitancia. Andlise em regime permanente senoidal. Célculos de poténcia em regime
permanente senoidal. Praticas de Laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYLESTAD, R. L. Introducdo a Analise de Circuitos. 13? edicdo, Pearson, 2018. ISBN:
9788543024981.

NILSSON, J. W.; RIEDEL, S. A. Circuitos elétricos. 10? edicdo, Pearson, 2015. ISBN:
9788543004785.

SADIKU, M., ALEXANDER, C. K. Fundamentos de Circuitos Elétricos. 52 edi¢cdo, McGraw-
Hill, 2013. ISBN: 9788580551723.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOYLESTAD, R.L., NASHELSKY, L. Dispositivos Eletrénicos e Teoria dos Circuitos. 112
edicdo, Pearson, 2013. ISBN: 9788564574212.

DORF, R. C., SVODOBA, J. A. Introducdo aos Circuitos Elétricos. 9% edicdo, LTC, 2016.
ISBN: 9788521630760.

HAYT Jr, W.H.,, KEMMERLY, J.E., DURBIN, S.M. Analise de Circuitos de Engenharia. 8
edicdo, Mcgraw Hill, 2014. ISBN: 9788580553833.

IRWIN, J. D., NELMS, R. M. Analise Basica de Circuitos para Engenharia. 10? edi¢do, LTC,
2013. ISBN: 9788521621805.

JOHNSON, D. E., HILBURN, J. L., JOHNSON, J. R. Fundamentos de Anélise de Circuitos
Elétricos. 4% edicdo, LTC, 1994. ISBN: 9788521612384,

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS Il

EMENTA: Programacdo Orientada a Objetos; Excegdes; Componentes Swing e
Gerenciadores de Layout; Padrdo MVC, Conex@ com Banco de Dados, Padrbes de Projeto
GoF e GRASP.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, P. J. Java como programar. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

HOSTMANN, Cay S; CORNELL, Gary. Core JAVA 2 - Volume |I: Fundamentos. 82. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2010.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a Cabega!: JAVA. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AMMERAAL, Leen. Computacdo gréafica para programas Java. Rio de Janeiro: LTC,
2008.
HORSTMANN, Cay. Padroes e projeto orientados a objetos. 22 ed. Porto Alegre: Artmed,
2007.
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MCLAUGHLIN, Brett; WEST, Dave. Use a Cabeca!: : Analise & Projeto Orientado ao
Objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Certificacdo Sun para Programador Java 6. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2009.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de ALgoritmos: implementacdo em Java e C++. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2006.

SISTEMAS OPERACIONAIS

EMENTA: Sistemas Operacionais: conceitos béasicos, historico e estrutura; Processos
Sequenciais; Processos Concorrentes; Gerenciamento de Processos; Gerenciamento de
Memoria; Gerenciamento de Dispositivos de E/S; Sistema de Arquivos; Andlise de Sistemas
Operacionais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI;, Alexandre S.; TOSCANI, Simédo S. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, Instituto de Informatica da UFRGS, 2010. (Série
Livros didaticos, 11).

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, G..Sistemas operacionais com
Java. 7.ed. rev. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANEMBAUM, A. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall
do Brasil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRAHAN, S. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro:Editora Campus, 2001.

ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. S&o Paulo: Erica, 2014.

MARQUES, José Alves et al. Sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
MACHADO, F.B, MAIA, L.P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC Editora, 2007.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, Greg.Operating systems concepts. 7th. ed.
Hoboken,NY: John Wiley & Sons, 2004.

STALLINGS, W..Operating systems: internals and design principles. 5th ed. Boston,
Prentice-Hall, 2012.

PESQUISA OPERACIONAL

EMENTA: Introdugdo a Pesquisa Operacional. Modelagem de problemas e classificagdo de
modelos matematicos. Programacdo Linear. Método Simplex. Dualidade. Andlise de
sensibilidade. Interpretacdo econdmica. Modelos de transporte e alocagdo. Uso de pacotes
computacionais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BREGALDA, P.F., OLIVEIRA, A.F. e BORNSTEIN, C.T. - Introducéo a Programacéo
Linear. Editora Campus, 32 ed., 1988.

GOLDBARG, M.C. e LUNA, H.P.L - Otimizacdo Combinatéria e Programacdo Linear:
Modelos e Algoritmos. Editora Campus, 2005.

EHRLICH, P.J - Pesquisa Operacional: curso introdutorio. Editora Atlas, 1991.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ACKOFF, R.L. e SASIENI, M.W. - Pesquisa Operacional. Editora LTC, Rio de Janeiro,
1977.

CHVATAL, V. - Linear Programming. Ed. W.H. Freeman and Company, New York, 1983.
DANTZIG, G.B. - Linear Programming and extensions. Ed. Princeton University Press, 1963.
HILLIER, F.S. and LIEBERMAN, G.J. - Operations Research. Holden-Day Inc., 2% ed., 1974.
SHAMBLIN, J.E. and STEVENS Jr., G.T. - Pesquisa Operacional: Uma Abordagem Basica.
Editora Atlas, 1989.

6° PERIODO

ANALISE DE SINAIS E SISTEMAS

EMENTA: Sinais continuos e discretos no tempo. Sistemas lineares e invariantes no tempo.
Anaélise no dominio do tempo de sistemas em tempo continuo. Analise no dominio do tempo
de sistemas em tempo discreto. Andlise de sistemas em tempo continuo usando a
Transformada de Laplace. Anéalise de sistemas em tempo discreto usando a Transformada Z.
Analise de Fourier de sinais continuos e discretos no tempo. Filtragem através de sistemas
lineares e invariantes no tempo. Amostragem de sinais. Aplicacdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GEROMEL, J. C., DEAECTO, G. S. Analise Linear de Sinais. 12 edi¢cdo, Blucher, 2019.
ISBN: 9788521214151,

LATHI, B. P. Sinais e Sistemas Lineares. 22 edicdo, Bookman, 2006. ISBN: 9788560031139.
OPPENHEIM, Alan V.; WILLSKY, Alan S.; NAWAB, Syed Hamid. Sinais e Sistemas. 22
edicdo, Pearson, 2010. ISBN: 9788576055044.

OPPENHEIM, Alan V.; WILLSKY, Alan S.; SCHAFER, Ronald W. Processamento em
tempo discreto de sinais. 3? edicdo. Sdo Paulo: Pearson, 2012. ISBN: 9788581431024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DINIZ, P. S. R., SILVA, E. A. B.,, NETTO, S. L. Processamento Digital de Sinais — Projeto e
Analise de Sistemas. Bookman, 2014. ISBN: 9788582601235.

HAYKIN, S., VAN VEEN, Barry. Sinais e Sistemas. 12 edi¢do, Bookman, 2001.
ISBN: 9788573077414,

HSU, Hwei P. Sinais e sistemas. 22 edi¢do, Bookman, 2012. ISBN-13: 978-8577809387.
NALON, José Alexandre. Introducdo ao processamento digital de sinais. 12 edi¢do, LTC,
2009. ISBN: 9788521616467.

MORAIS, V., VIEIRA, C. MATLAB — Curso Completo. FCA — Editora de Informatica, Lda.
2013. ISBN: 9789727227051.

CIRCUITOS ELETRICO-ELETRONICOS 11

EMENTA: Semicondutores. Diodos: retificadores, reguladores e aplicacdes especiais.
Transistores Bipolares de Juncdo e Efeito de Campo: caracteristicas, circuitos de polarizacéo,
modelagem e analise para pequenos sinais, amplificadores de poténcia. Amplificadores
operacionais: caracteristicas, circuitos inversores e ndo inversores, realimentacdo negativa,
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circuitos lineares, filtros ativos, circuitos nédo lineares. AMP-OPs aplicados ao controle:
ganho, derivador e integrador. Multivibradores e Osciladores. Préaticas de laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYLESTAD, R.L., NASHELSKY, L. Dispositivos Eletronicos e Teoria dos Circuitos. 112
edicdo, Pearson, 2013. ISBN: 9788564574212.

MALVINO, A. P., BATES, D. J. Eletronica - Volume 1 e 2. 82 edi¢do, McGraw-Hill, 2016.
ISBN: 9788580555769 e ISBN: 9788580555929.

SEDRA, A. S. Microeletrénica — Volume dnico. 52 edigdo, Prentice Hall, 2007. ISBN:
9788576050223.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FRENZEL, L. Eletronica Moderna - Fundamentos, Dispositivos, Circuitos e Sistemas. 12
edicdo, McGraw-Hill, 2016. ISBN: 9788580555356.

HART, D. W. Eletronica de Poténcia. 12 edi¢do, McGraw-Hill, 2012. ISBN: 9788580550450.
PEDRONI, Volnei A. Eletrénica digital moderna e VHDL. 12 edicdo, Campus, 2010. ISBN
9788535234657.

RASHID, M. H. Eletronica de Poténcia - Dispositivos, Circuitos e Aplicacbes. 42 edicao,
Pearson, 2014. ISBN: 9788543005942.

SANTOS, E. J. P. Eletronica analdgica integrada e aplicacGes. 12 edicdo, Livraria da Fisica,
2011. ISBN 9788588325784.

ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EMENTA: Introducdo a Engenharia de Software: a crise do software, o ciclo de vida do
software. Fases de desenvolvimento de software, Processos de Desenvolvimento de Software,
UML - Linguagem de Modelagem Unificada.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software, 9% Edi¢cdo, Ed. Pearson Prentice Hall, Sdo
Paulo, 2011.

PRESSMAN, R.S. LOWE, D. Engenharia Web. LTC., 2009. ISBN 9788521616962.
PRESSMAN, R.S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Bookman. 72 Ed.,
2011. ISBN 9788563308337.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEZERRA, E. PRINCIPIOS DE ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS COM UML, 2/E.
2006. ISBN: 978-85-352-1696-7.

GUSTAFSON, David, A. Teoria e problemas de engenharia de software. Porto Alegre:
Bookman, 2003. 208 p. (Colegéo Schaum).

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Préatica. Pearson Brasil, 2004.
REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacéo. 3 ed. Brasport,
2005. 344 p.
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ORGANIZACAO E RECUPERACAO DA INFORMACAO

EMENTA: Modelagem de Recuperacdo da Informacdo. Operagdes com Texto.
Funcionamento de Sistemas de Coleta. Indexagdo e Recuperacdo. Caracterizacdo da Web.
Geracdo de Funcdes para Ordenacdo de Resultados. Recuperacgédo Inteligente da Informacéo
na Web. Bibliotecas Digitais. Web Seméantica e Ontologias. Estratégias de Recuperacdo em
Redes Sociais. Avaliacdo de Resultados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BAEZA-YATES, Ricardo; RIBEIRO NETO, Berthier. Recuperacdo de Informacéo.
Conceitos e Tecnologias das Maquinas de Busca. 2nd. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2013. ISBN:
9788582600481.

MANNING, C.D.; RAGHAVAN, P. R.; SCHUTZE, H. Introduction to Information
Retrieval, Cambridge University Press. 2008.

FERNEDA, Edberto. Introducdo aos modelos computacionais de recuperagdo de
informac&o. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2012. ISBN 9788539901883.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAEZA-YATES, Ricardo; RIBEIRO NETO, Berthier. Modern Information retrieval: the
concepts and technology behind search. 2nd. ed. New York: Addison Wesley, 2011.
ISBN:0321416910 / ISBN-13:9780321416919.

CROFT, B.; METZLER, D.; STROHMAN, T. Search Engines: Information Retrieval in
Practice. New York: Addison Wesley, 2009.

INGWERSEN, P.; JARVELIN, K. The Turn: Integration of Information Seeking and
Retrieval in Context. New York: Springer-Verlag, 2005.

MEYER, C.; LANGVILLE, A. Google’s PageRank and Beyond: The Science of Search
Engine Rankings. Princeton: University Press, 2006.

FRAGOSO, Suely; AMARAL, Adriana. Métodos de pesquisa para internet. Porto Alegre:
Sulina, 2011.

REDES DE COMPUTADORES

EMENTA: Caracteristicas Gerais e Aplica¢bes; Estruturas, Topologias e Meios de
Transmissdo; Protocolos de Comunicacdo; Detalhamento dos Niveis do Modelo OSI da ISO;
Analise de Algumas Redes do Ponto de Vista do Modelo OSI; Sistemas Operacionais para
Redes; Desempenho, Custos e Seguranca em Redes de Computadores; Interligacdo de redes.
Protocolos; Projeto de Redes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

WETHERALL, J., TANENBAUM, D., ANDREW: “Redes de Computadores”. Traducdo
da 5% edicdo, 2011. PEARSON EDUCATION - BR.

OLIFER, N., OLIFER, V.: "Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos
para o projeto de redes". Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W.: "Redes de Computadores e a Internet: uma aborgagem top-
down". Traducdo da 5% edicdo, 2011. Editora Pearson.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Coelho, Paulo Eustaquio: "Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado”. Instituto
Online (www.institutoonline.com.br), 2003;

FOROUZAN, Behrouza. Comunicacdo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre:Bookman, 2008.

PETERSON, Larry; DAVIE, Bruce S. Redes de computadores: uma abordagem sistémica. 3.
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, Luis Fernando Gomes; SOUZA FILHO, Guido Lemos de; COLCHER, Sérgio.
Redes de Computadores: das LAN’s, MAN’s ¢ WAN’s as Redes ATM". Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

STALLINGS, Willian.Data and computer comunnication. 9" ed. Boston: Pearson Prentice
Hall, 2010.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EMENTA: MotivacGes, Objetivos e Caracterizacdo de Sistemas Distribuidos: Distribuicéo
dos Dados e Controle, Classificacdo, Definicdo. A Arquitetura de Sistema Distribuido:
Processos Paralelos, Estruturacdo Modular e Abstracdes; O Modelo de Camadas e Interfaces.
Interconexdo Fisica: Topologia, Meios de Transmissdo. Aspectos de Projeto e
Implementagédo: Compartilhamento de Recursos, Nomeacdo e Enderecamento, Comunicagao
e Sincronizacdo entre Processos, Protecdo, Recuperacdo de Erros, Tolerancia a Falhas.
Protocolos e Servicos. Especificacdo e Validacdo de Protocolos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

COULOURIS, George F.; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim. Sistemas distribuidos:
conceitos e projetos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007 - ISBN 9788560031498.
TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e
paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007 - ISBN 9788576051428.
GROSSO, William. Java RMI. O'Reilly Media - ISBN 978-1-56592-452-9.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

RIBEIRO, Uira. Sistemas distribuidos: desenvolvendo aplicacGes de alta performance no
Liux.1 ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

RIBEIRO, Uir4, Sistemas Distribuidos, 12 ed, Ed. Axcel Books, 2005 — ISBN: 8573232285
TANENBAUN, Andrew S. STEEN, M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

TANENBAUM, Andrew S., Sistemas operacionais modernos. 22 ed, Ed Pearson, 2007 —
ISBN: 8587918575.

TANENBAUM, Andrew S.; J. WETHERALL, David, Redes de Computadores, 5% ed, Ed.
Pearson Education — Br, 2011 — ISBN: 9788576059240.
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7° PERIODO

COMPILADORES I

EMENTA: Linguagens Regulares; Autdmatos Finitos; Linguagens Livres de Contexto;
Autbmatos com Pilha; Méaquinas de Turing. O Problema da Parada da Maquina de Turing;
Hierarquia das Classes de Linguagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LEWIS Harry R., PAPADIMITRIOU Christos H. Elementos de teoria da computacao. 22 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2004.

HOPCROFT, John E., ULLMAN, Jeffrey D.; MOTWANI, Rajeev. Introducédo a teoria de
autdmatos, linguagens e computacdo.Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

MENEZES, Paulo Fernando Blauth. Linguagens formais e autdbmatos. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman; Instituto de Informatica da UFRGS, 2011. (Livros didaticos informatica UFRGS;
V. 3).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SIPSER, Michael. Introducdo a Teoria da Computacao. 2a ed.:Sao Paulo, Thomson, 2007.
GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacdo: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC — Livros Técnicos e Cientificos,
2004.

ROZENBERG, Grzegorz.; SALOMAA, Arto. (Eds.). Handbook of Formal Languages , v. 2:
linear modeling.New York: Springer-Verlag, c1997.

PARKES, Alan. A Concise Introduction to Languages and Machines. London. Springer. 2008
VIEIRA, Newton José.Introducdo aos fundamentos da computacdo: linguagens e maquinas.
Séo Paulo, Thomson, 2006.

SISTEMAS DE AUTOMAGCAO

EMENTA: Piramide da Automacdo. Sensores e atuadores: digitais e analdgicos;
caracteristicas de desempenho dindmico e estatico; linearizacdo, calibracdo e compensacao;
interface e comunicacdo. Sensores e atuadores aplicados a sistemas: pressdo, vazdo,
temperatura, nivel, proximidade, velocidade angular. Controladores ldgicos programaveis:
arquitetura e principio de funcionamento; introducdo as linguagens textuais (ST, IL);
linguagens graficas (ladder, FBD, SFC); instruces de temporizacdo, contagem, matematicas,
manipulacdo de dados, sequenciadores, entradas analogicas e digitais, saidas analogicas e
digitais, PWM. Modos de controle: PLC aplicado a sistemas de controle PID em malha
fechada. Introducéo a redes industriais e SCADA. Projetos de sistemas de automacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AGUIRRE, L. A. Fundamentos de Instrumentacdo. 1* edigcdo, Pearson, 2013. ISBN:
9788581431833.

PETRUZELLA, F. D. Controladores Ldgicos Programaveis. 4 edicdo, AMGH, 2014. ISBN:
9788580552829.

MORAES, C. C. e CASTRUCCI, P. L. Engenharia de Automacdo Industrial. 22 edicdo, LTC,
2010. ISBN: 9788521615323.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALBINOT, A., BRUSAMARELLO, V. J. Instrumentacdo e Fundamentos de Medidas -
Volume 1. 32 edigdo, LTC, 2019. ISBN: 9788521635833.

BALBINOT, A., BRUSAMARELLO, V. J. Instrumentacdo e Fundamentos de Medidas -
Volume 2. 32 edigdo, LTC, 2019. ISBN: 9788521635840.

BHUYAN, M. Instrumentacdo Inteligente - Principios e Aplica¢cbes. 12 edicdo, LTC, 2013.
ISBN: 9788521622857

CAMPOS, M. C. M. M. e TEIXEIRA, H. C. G. Controles Tipicos de Equipamentos e
Processos Industriais. 12 edi¢do, Blucher, 2008. ISBN: 9788521205524.

GROOVER, M. P. Automacéo Industrial e Sistemas de Manufatura. 3? edi¢do, Pearson
Prentice Hall, 2011. ISBN: 9788576058717.

SILVA, E. A. Introducéo as Linguagens de Programacdo Para CLP. 12 edicdo, Blucher, 2016.
ISBN: 9788521210535.

SOLOMAN, S. Sensores e Sistemas de Controle na Industria. 22 edicdo, LTC, 2012. ISBN:
9788521610960.

ENGENHARIA DE SOFTWARE |1

EMENTA: Processos avancados de desenvolvimento de software. Analise, projeto e
manutencdo. Engenharia de sistemas, de requisitos e reversa. Reengenharia. Geréncia de
configuracdo e da qualidade. Métricas. Teste de Software. Metodologias Ageis.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software, 9% Edicdo, Ed. Pearson Prentice Hall, So
Paulo, 2011.

PRESSMAN, R.S. LOWE, D. Engenharia Web. LTC., 2009. ISBN 9788521616962.
PRESSMAN, R.S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Bookman. 72 Ed.,
2011. ISBN 9788563308337.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEZERRA, E. PRINCIPIOS DE ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS COM UML, 2/E.
2006. ISBN: 978-85-352-1696-7.

GUSTAFSON, David, A. Teoria e problemas de engenharia de software. Porto Alegre:
Bookman, 2003. 208 p. (Colegéo Schaum).

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducéo a analise e ao projeto
orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Préatica. Pearson Brasil, 2004.
REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacéo. 3 ed. Brasport,
2005. 344 p.

MODELAGEM E SIMULACAO

EMENTA: Caracterizagdo de sistemas dindmicos lineares. Modelagem matemaética de
processos dindmicos em tempo continuo e discreto. Representacdo de modelos através de:
Funcdo de transferéncia; Diagrama de blocos; Equagdes em espaco de estado. Solucéo
analitica de sistemas dinamicos lineares. Modelagem analitica de sistemas eletromecéanicos:
massa mola, térmicos, nivel, circuitos RLC e AMP-OPs aplicados ao controle analdgico.
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Estudo de modelos atraves de simuladores. Obtencdo de modelos de sistemas fisicos através
de resposta temporal. Uso de pacotes e ferramentas de modelagem e andlise de sistemas
lineares. Simulacéo e validacdo de modelos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AGUIRRE, L. A. Introducdo a ldentificacdo de Sistemas. Técnicas Lineares e ndo Lineares
Aplicadas a Sistemas. Teoria e Aplicacdo. 4* edicdo, Editora UFMG, 2015. ISBN:
9788542300796.

GARCIA, C. Modelagem e Simulacdo de Processos Industriais e de Sistemas
Eletromecanicos. 22 edi¢do, EDUSP, 2013. ISBN: 9788531409042.

GEROMEL, J. C., PALHARES, A. G. B. Andlise Linear de Sistemas Dindmicos - Teoria,
ensaios praticos e exercicios. 3? edicao, Blucher, 2019. ISBN: 9788521216384.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KEESMAN, K. J. System Identification: An Introduction. 12 edicdo, Springer, 2011. ISBN:
9780857295217.

KLUEVER, Craig A. Sistemas dinamicos: Modelagem, simulacdo e controle. 12 edi¢do. Rio
de Janeiro: LTC, 2017. ISBN: 9788521634584.

LJUNG. L. System ldentification: Theory for the User. 22 edigéo, Prentice Hall, 1999. ISBN-
13: 978-0136566953.

MONTEIRO, L. H. A. Sistemas Dinamicos. 42 edi¢do, Editora Livraria da Fisica, 2019. ISBN
9788578615970.

OGATA, Katsuhiko. Engenharia de Controle Moderno. 5% edicdo, Pearson, 2010. ISBN:
9788576058106.

SISTEMAS INTELIGENTES I

EMENTA: Visdo Geral de Inteligéncia Artificial; Linguagens de Programacdo para
Inteligéncia Artificial, Representacdo do Conhecimento; Sistemas de Producéo; Estratégias de
Busca; Sistemas de Deducdo Baseados em Logica; Tépicos Avancados em Inteligéncia
Artificial; Aplicacdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CARVALHO, A. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina.
LTC. 2013.

LUGER, G. F. Inteligencia artificial. Bookman. 2004. 979-8536303962.

RUSSELL, Stuart e NORVIG, Peter. INTELIGENCIA ARTIFICIAL, 3E. So Paulo:
Prentice Hall, 2013. 978-85-352-3701-6.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LUGER, G.; STUBBLEFIELD, W. Artificial intelligence: structures and strategies for
complex problem solving. 4. ed.Boston: Addison Wesley, 2002.

NILSON, N.J. Principles of Artificial Intelligence. Morgan Kaufmann Publishers, 1980.
WINSTON, P. Artificial Intelligence. 3rd ed. Boston: Addison Wesley., 1993.
NASCIMENTO JUNIOR., Cairo Lucio; YONEYAMA, Takashi. Inteligéncia artificial em
controle e automacéo. S&o Paulo: Edgar Bliicher, 2004.
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CAMPOS, Mério Massa de. Sistema inteligentes em controle e automacéo de processos. Séo
Paulo: Ciéncia Moderna, 2004.

8° PERIODO

INTERFACE HOMEM MAQUINA

EMENTA: Fatores humanos em softwares interativos: teoria, principios e regras bésicas.
Estudo de processos para o desenvolvimento de interfaces homem-maquina. Técnicas para
especificacdo e projeto de interfaces Web. Formas de interacdo. Metéforas de interface.
Design Universal e Acessibilidade. Avaliacdo e critica dos principios de interface homem-
maquina (IHC) em sistemas para internet j& existentes, quanto a usabilidade, acessibilidade e
comunicabilidade. UX Desing.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BARANAUSKAS, Maria e ROCHA, Heloisa. Design e Avaliacdo de Interfaces.
Humano-Computador. Editora NIED/UNICAMP, 2003.

OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de. IHC interacdo humano computador: modelagem e
geréncia de interfaces com o usuério: sistemas de informagdes.

Florianopolis: Visual Books, 2004. 120p.

PREECE, Jennifer. Design de Interagdo: além da interacdo homem-computador. Bookman,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CYBIS, W., HOLTZ, A. FAUST, R.;. Ergonomia e Usabilidade 22 Edi¢ao. 2010. Novatec.
DIAS, Claudia. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2003.

DIX, A. Human-computer interaction. London: Prentice-Hall, 1998.

MEYER, Eric A. Cascading Style Sheets: The Definitive Guide. O’Reilly, 2000.

NIELSEN, J. Projetando websites. Campus, 2000 - 416 paginas.

COMPILADORES I

EMENTA: Conceitos de compiladores. Linguagens, tradutores, compiladores e
interpretadores. A estrutura de um compilador: analise Iéxica, andlise sintatica, representacéo
intermediaria, analise semantica, geracao e otimizacao de cédigo.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AHO, AV.; LAM, M. S.; SETHI, R. ULLMAN, J.D. Compiladores — Principios, Técnicas e
Ferramentas, Pearson, 2008.

DELAMARO, Marcio Eduardo. Como Construir um Compilador Utilizando Ferramentas Java. Sdo
Pauo, Novatec, 2004. ISBN: 85-7522-055-1.

PRICE, Ana Maria de Alencar, TOSCANI, Sim&o Sirineo. Implementacdo de Linguagens de
Programacgéo: Compiladores. Porto Alegre, Sagra, 2004.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AHO, A. V., ULLMAN, J. D. The Theory of Parsing, Translation, and Compiling. Volume I: Parsing.
EdPrentice-Hall, Inc. 1972, 542p.

HOPCROFT, J. E., ULLMAM, J. D. Formal Languagens and Their Relations to Automata.
Addison-Wesley, 1969.

HOPCROFT, J. F., ULLMAN, J. D.. Introduction to Automata Theory, Languagens and
Computation. Ed. Addison-Wesley, 1979.

MENESES, P. B. Linguagens Formais e Autbmatos, Ed. Sagra Luzzato, 2. edi¢do, 1998.
RECHENBERG, Peter.; MOSSENBOCK, Hanspeter.A compiler generator for
microcomputers. Englewood Cliffs, NJ: Prentice Hall, 1989.

CONTROLE E SERVOMECANISMO

EMENTA: Propriedades e conceitos basicos do controle de sistemas dinamicos em malha
fechada. Funcdo de transferéncia. Diagramas de blocos. Analise de respostas temporais de
sistemas lineares invariantes no tempo. Representacdo de estado de sistemas continuos e
discretos no tempo. Desempenho de sistemas realimentados. Estabilidade de sistemas
realimentados. Resposta em frequéncia de sistemas continuos e discretos no tempo. Métodos:
lugar das raizes, resposta em frequéncia. Estabilidade no dominio da frequéncia. Projeto de
sistemas realimentados. Introducdo ao projeto de sistemas realimentados usando espaco de
estados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CASTRUCCI, P. B. L., BITTAR, A,, SALES, R. M., Controle Automatico. 22 edi¢do. LTC,
2018. ISBN: 97885216354909.

GEROMEL, José C.; KOROGUI, Rubens H. Controle Linear de Sistemas Dindmicos: Teoria,
Ensaios Préaticos e Exercicios. 22 edi¢do, Bllcher, 2019. ISBN: 9788521214694.

OGATA, Katsuhiko. Engenharia de Controle Moderno. 5% edicdo, Pearson, 2010. ISBN:
9788576058106.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AGUIRRE, L. A. Controle de Sistemas Amostrados. 12 edicdo, 2019. ISBN: 9781799052081.
DORF, Richard C.; BISHOP, Robert H. Sistemas de Controle Modernos. 13?2 edi¢éo. Rio de
Janeiro: LTC,2018. ISBN: 9788521635123.

FRANKLIN, Gene F.; POWELL, J. David; EMAMI-NAEINI, Abbas. Sistemas de Controle
para Engenharia. 62 edicdo, Bookman, 2013. ISBN: 9788582600672.

HEMERLY, Elder M. Controle por computador de sistemas dinamicos. 22 edi¢do, Blcher,
2000. ISBN: 9788521202660.

KLUEVER, Craig A. Sistemas dindmicos: Modelagem, simulagéo e controle. 12 edigéo. Rio
de Janeiro: LTC, 2017. ISBN: 9788521634584.

NISE, N. S. Engenharia de Sistema de Controle. 72 edi¢do, LTC, 2017. ISBN:
9788521634355.

DESENVOLVIMENTO WEB

EMENTA: Estrutura da Web; Conceitos fundamentais da linguagem HTML; Métodos
especificos de processamento e folhas de estilo CSS; Desenvolvimento Front-End utilizando
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JavaScript; Desenvolvimento Back-End utilizando PHP; Introducdo a frameworks para
desenvolvimento Web. Ambiente e Servidores Web. Novas Tecnologias Web.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLLI, Silvia de Castro (Org.). Desenvolvimento de
software 1l: introducdo ao desenvolvimento web com HTML, CSS, JavaScript e PHP. Porto
Alegre: Bookman, ©2014. 266 p. (Tekne). ISBN 9788582601952. 7 v.

MACHADO, Rodrigo Prestes; FRANCO, Maria Héfele Islabdo; BERTAGNOLLI, Silvia de
Castro. Desenvolvimento de software I1l: programacédo de sistemas web orientada a objetos
em Java. Porto Alegre: Bookman, ©2016. 209 p. (Tekne). ISBN 9788582603703 (broch.). 7
V.

MEMORIA, Felipe. Design para a Internet: projetando a experiéncia perfeita. Rio de Janeiro:
Campus; Elsevier, 2006. xv, 171 p. ISBN 9788535218763. 5 v.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ROGERS, Yvonne; PREECE, Jenny; SHARP, Helen. Design de interacdo: além da interacao
homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xiv, 585 p. ISBN 9788582600061.
31v.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem
top-down. 6. ed. S&o Paulo: Pearson, 2014. 634 p. ISBN 9788588639973.

GEARY, David M; HORSTMANN, Cay S. Core JavaServer faces. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007. xx, 522 p. ISBN 9788576081609. 1 v.

SISTEMAS INTELIGENTES I1

EMENTA: Introducdo a sistemas inteligentes. Sistemas Baseados em Conhecimento.
Aprendizado Classico, supervisionado e ndo supervisionado. Redes neurais: modelos
supervisionados e ndo supervisionados; Técnicas para clusterizagdo de dados: K-médias, rede
de Kohonen, modelo GNG. Ldgica e Conjuntos Nebulosos, Sistema nebuloso, Inferéncia
Fuzzy: Regra Modus Ponen Generalizada, Sistema de Regras Fuzzy; Classificador Bayesiano:
Probabilidades, Algoritmos Genéticos. Teorema de Bayes, Introducdo a Redes Bayesianas,
Aprendizado por Refor¢o: Método TD, Q-Learning; HMM.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HAYKIN, S.; "Neural Networks: A Comprehensive Foundation"”, 2nd ed. Upper Saddle.
RIVER, N. J. : Prentice Hall, 1999, 842 p. ISBN 0132733501.

DUDA, Richard O.; HART, Peter E. Pattern classification. 2nd ed. New York: Wiley, 2001.
654 p., ISBN 0471056693.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BISHOP, C. M. (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. Springer.

REZENDE, S.O., Sistemas Inteligentes — Fundamentos e Aplicacdes, Editora Manole Ltda,
2003.

RUSSEL, S. & NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Prentice Hall, 1995.
PEDRYCZ, W., GOMIDE, F., “An Introduction to Fuzzy Sets” — The MIT Press, 1998.
MITCHELL, T. M. (1997). Machine Learning. McGraw-Hill.
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9° PERIODO

ROBOTICA

EMENTA: Descricio de aplicacbes de robds. Células de produgdo robotizadas.
Configuracdes de manipuladores. Controle de movimento e trajetéria. Implementacdo de
modelamentos de cinemaética e dindmica. Programacdo de manipuladores. Implementacdo de
controle de posicionamento e trajetoria. Simuladores.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRAIG, J. J. Robdtica (Portugués). 32 edi¢cdo, Pearson, 2013. ISBN: 9788581431284.
SPONG. M. W., HUTCHINSON, S., VIDYASAGAR, M. Robot Modeling and Control. 12
edicdo, John Wiley & Sons, 2005. ISBN: 9780471649908.

NIKU, Saeed B. Introducéo a Robotica - Andlise, Controle Aplicagdes. 12 edi¢do, LTC, 2013.
ISBN: 9788521622376.

ROMANO, Vitor F. — Robética Industrial — Aplicacdo na Industria de Manufatura e de
Processos. Editora Edgard Blicher Ltda. Brasil 12 edicdo. BRASIL — 2002.

ROMERO, R. Robética Mével. 12 edi¢do, LTC, 2014. ISBN: 9788521623038.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GROOVER, Mikell P. et alli — Robotica — Tecnologia e Aplicacdo — McGraw-Hill — Brasil —
1989.

PAUL, Richard P. — Robot Manipulators — The MIT Press — USA - 1981.

POLONSKII, Mikhail M. — Introducdo & Robdtica e Mecatronica — Ed. Universidade de
Caxias do Sul — Brasil — 1996.

SCIAVICCO, Lorenzo et SICILIANO, Bruno — Modeling and Control of Robot Manipulators
— The McGraw-Hill Companies, Inc — USA — 1996.

KLAFTER, Richard D., CHMIELEWSKI, Thomas A. et NEGIN, Michael — Robotic
Engineering an Integrated Approach. Ed. Prentice Hall, Englewood Clifs, New Jersey — USA
—1989.

PAZOS, Fernando. Automacao de sistemas & robdtica. 377 p. ISBN 85-7323-171-8. Rio de
Janeiro: Axcel, 2002.

METODOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO

EMENTA: Metodologias de escrita cientifica focando em trabalhos para a area de
Computacdo. Tratamento de dados experimentais: medicdo, sumarizagdo estatistica,
apresentacdo e interpretacdo de dados experimentais. Carga de trabalho (workloads):
caracterizacdo e analise. Métricas apropriadas para as questdes buscadas pela pesquisa em
ciéncia da computacdo experimental. Projeto experimental: como projetar testes de sistemas
que sdo significativos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Wazlawick, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagdo, Rio de Janeiro,
Elsevier, 2009.

MORO, M. M. A Arte de Escrever Artigos Cientificos. Disponivel em:
http://homepages.dcc.ufmg.br/~mirella/doku.php?id=escrita. Acesso em 13 de marco de 2013.
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Raj Jain. The Art of Computer System Performance Analysis: Techniques for Experimental
Design, Measurement, Simulation and Modeling, John Wiley & Sons, Inc., 1991.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, M. B. M.; ARRUDA, S. M. Como fazer Referéncias: Bibliograficas, eletronicas e
demais formas de documentos. Atualizada em fevereiro 2007. Disponivel em:
<http://www.bu.ufsc.br/design/framerefer.php>. Acesso em: 6 fevereiro 2009.

AREAL, A. C. B. Plagio e Direito Autoral na Internet Brasileira. 1997. Disponivel em:
<http://www.persocom.com.br/brasilia/plagiol.htm>. Acesso em: 2003.

ECO, H. Como se faz uma Tese. Traducdo de Gilson Cesar Cardoso de Souza. S&o Paulo:
Perspectiva, 1989. 170p. Titulo original: Como se fa una Tesi di Laurea.

GRIDDITHS, R. How to write a dissertation. Disponivel em:
<http://www.it.bton.ac.uk/staff/rng/papers/writediss.html>. Acesso em: 5 novembro 2008.
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 6% ed. Sdo
Paulo: Altas, 2006. 315p.

COMPUTACAO GRAFICA

EMENTA: Arquitetura de interfaces graficas. Representacdo e construcdo de objetos
graficos. Transformacdes geométricas. Sintese de imagens. Técnicas de iluminacdo e
sombreamento. Fundamentos de animacao. Ferramentas de aplicacdo gréafica. (T e P).

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Computacdo gréfica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
MOVANIA, Muhammad Mobeen. OpenGL Development Cookbook, Packt Publishing, 2013.
326 p. ISBN-10: 1849695040, ISBN-13: 978-1849695046.

GONZALEZ, Rafael; Woods, Richard. Processamento Digital de Imagens.3. ed. Longman do
Brasil, 2010. 624p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica.
Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.

SHIRLEY, Peter et al. Fundamentals of Computer Graphics. 2nd ed. Séo Paulo: Editora A K
Peters, 2005.

GOMES, Jonas; VELHO, Luiz.Computacéo grafica. Rio de Janeiro: IMPA.

FOLEY, James D. et al. Computer graphics: principles and practice. Boston: Addison-
Wesley, 2004.

HEARN, Donald; BAKER, M.Pauline. Computer graphics: C version. 2"* ed. Upper Saddler
River: Prentice Hall, 1997.

PROGRAMAGCAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

EMENTA: Viséo geral da Arquitetura software Android; O ambiente de desenvolvimento; O
arquivo Manitesto; Interface do usuério, Views, Widgets, Layouts, Notificacdes; Principais
conceitos; Activities, Services, Intents, Intent Filters, Content Provides, Broadcast Receivers;
Persisténcia de Dados.


http://www.bu.ufsc.br/design/framerefer.php
http://www.persocom.com.br/brasilia/plagio1.htm
http://www.it.bton.ac.uk/staff/rng/papers/writediss.html
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

LECHETA, Ricardo R. Google Android-3* Edicdo: Aprenda a criar aplicacbes para
dispositivos moveis com o Android SDK. Novatec Editora, 2013.

GRIFFITHS, Dawn; GRIFFITHS, David. Head First Android Development: a brain-friendly
guide. "O'Reilly Media, Inc.", 2017.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. Pearson Education, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BURTON, Michael; FELKER, Donn. Desenvolvimento de aplicativos Android para leigos.
Alta Books Editora, 2014.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; DEITEL, Abbey. Android: Como programar. Bookman
Editora, 2015.

LECHETA, Ricardo R. Android Essencial com Kotlin. Novatec Editora, 2018.

MEDNIEKS, Z. et al. Programming android: Java programming for the new generation of
mobile devices. O'Reilly Media, 2012.

BRITO, Robison C. Android com Android Studio: Passo a Passo. Ciéncia Moderna Editora,
2017.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

EMENTA: O TCC | (Trabalho de Conclusdo de Curso I) se constitui de uma atividade
académica de sistematizacdo do conhecimento sobre um objeto de estudo relacionado a
profissdo ou ao curso, desenvolvida mediante supervisdo, orientacdo e avaliagdo docente, cuja
exigéncia € um requisito essencial e obrigatorio para a obtencéo do diploma.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
Na&o se aplica.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Na&o se aplica.

10° PERIODO

ADMINISTRACAO E EMPREENDEDORISMO

EMENTA: A organizagdo de uma empresa: estrutura e operagdes. Marketing. Gestdo de
pessoas e empregabilidade. Desenvolvimento da capacidade empreendedora. Inovagédo e
criatividade. Técnicas de criacdo de novos negdcios.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, ldalberto. Planejamento estratégico: fundamentos e aplicacdes. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria geral da administracdo, v.1: abordagens prescritivas e
normativas da administracdo. 6.ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2001.
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KWASNICKA, Eunice Lacava. Introducdo a administracdo. 6. ed. rev. ampl.. Sdo Paulo:
Atlas, 2006. ISBN: 8522435138.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANSOFF, H. Igor; DECLERCK, Roger P.; HAYES, Robert. Do planejamento estratégico a
administracdo estratégica. Sdo Paulo: Atlas, 1987.

BALLOU, Ronald H. Logistica empresarial: transportes, administracdo de materiais e
distribuicdo fisica. Sdo Paulo: Atlas, 1993.

BRUNI, Adriano Leal. Administracdo de custos, precos e lucros. 2. ed. S&do Paulo: Atlas,
2008.

CARVALHO, Marly Monteiro de; RABECHINI, Roque. Construindo competéncias para
gerenciar projetos. S&o Paulo: Atlas, 2005. 320 p. ISBN: 8522441685.

DRUCKER, Peter F. Administracdo: tarefas, responsabilidades, praticas. Sdo Paulo: Pioneira,
1975. 3 v. (Biblioteca Pioneira Administracdo e Negdcios).

MICROCONTROLADORES, MICROPROCESSADORES E APLICACOES

EMENTA: Arquitetura de microcontroladores e microprocessadores comerciais.
Programacdo de microcontroladores: tipos e formatos de instrugcbes, modos de
enderecamento, linguagens Assembly e C. Dispositivos periféricos. Interrupcdo. Acesso
direto a memoria. Ferramentas para andlise, desenvolvimento e depuracdo. Utilizacdo de
softwares para simulagdo de dispositivos microcontroladores e microprocessadores. Projetos
de aplicacbes com microprocessadores e microcontroladores. Praticas em laboratério dos
temas e topicos abordados na disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALMEIDA, R. Programacéo de Sistemas Embarcados - Desenvolvendo Software para
Microcontroladores em Linguagem C. 12 edigdo, GEN LTC, 2016. ISBN: 9788535285185.
DERADIN, G.W., BARRIQUELLO, C.H. Sistemas Operacionais de Tempo Real e Sua
Aplicagéo em Sistemas Embarcados. 12 edigdo, Blucher, 2019. ISBN: 9788521213963.
PEREIRA, F. Microcontrolador PIC18 Detalhado - Hardware e Software. 12 edicdo, Editora
Erica, 2010. ISBN: 9788536502717.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

IBRHAIM, D. PIC Microcontroller Projects in C: Basic to Advanced, 22 Edigéo, Elsevier
Science & Technology, 2014. ISBN: 9780750686112.

IBRHAIM, D. ARM-based Microcontroller Projects Using mbed, 12 Edicdo, Elsevier Science
& Technology, 2014. ISBN: 9780081029701.

ORDONEZ, E. D. M., PENTEADO, C. G,, SILVA, A. C. R. Microcontroladores e FPGASs -
Aplicacbes em Automacao, 12 edicdo, Novatec, 2005. ISBN: 8575220799.

SOUSA, D.R., SOUSA, D.J. Desbravando o Microcontrolador Pic18 - Ensino Didéatico. 12
edicdo, Editora Erica, 2012. ISBN: 9788536504025.

SOUSA, D.R. Tecnologia ARM - Microcontroladores de 32 Bits. 12 edigdo, Editora Erica,
2007. ISBN 9788536501703.

ZILLER, R.M. Microprocessadores: conceitos importantes. 22 edigdo, Editora do autor, 2000.
ISBN: 8590103722.
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AMBIENTE E CIENCIAS DOS MATERIAIS

EMENTA: Ecologia; Efeitos da Tecnologia Industrial sobre o Equilibrio Ecoldgico;
Deterioracdo de Materiais; Rejeitos como Fonte de Materiais e de Energia; Processos de
Reciclagem de Materiais; Preservacdo de Recursos Naturais; Analises de Agua.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRANCO, Samuel Murgel. Meio ambiente em debate. 3. ed. reform. Sdo Paulo: Moderna,
2010.

CARVALHO, Isabel Cristina de Moura; GRUN, Mauro; TRAJBER, Rachel (org). Pensar o
ambiente: bases filoséficas para a educacdo ambiental.

DERISIO, José Carlos. Introducéo ao controle de poluicio ambiental. 3. ed. rev. ampl. Sdo
Paulo: Signus, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AKCELURD, Leni. Fundamentos da ciéncia dos polimeros. Barueri: Manole, 2006.
CALLISTER, William. Ciéncia e Engenharia de Materiais: Uma Introducdo. LTC. 72 Ed.
ROSA, Derval dos Santos; PANTANO FILHO, Rubens. Meio ambiente: multiplos
olhares.Campinas:Companhia da Escola, 2005.

SHACKELFORD, James. Ciéncia dos Materiais. Pearson. 6% Edi¢cdo. 2008.

VLACK, Lawrene H. Principios de ciéncias e tecnologia dos materiais. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Portugués instrumental: para cursos de contabilidade, economia e
administracdo. 4ed. Sdo Paulo: Atlas. 2000.

SISTEMAS INTELIGENTES I11

EMENTA: ConsideracOes iniciais da area de Inteligéncia computacional. Inteligéncia
computacional  simbdlica. Inteligéncia  computacional  conexionista.  Inteligéncia
computacional evolucionéria. Inteligéncia computacional probabilistica. Redes neurais
artificiais. Modelo do Neurdnio, Topologias de redes neurais artificiais. Sistemas Fuzzy:
conjuntos nebulosos. Conjunto de regras Fuzzy. Algoritmos genéticos. Redes Bayesianas.
Aplicacgdes da inteligéncia computacional.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARTERO, A. Inteligéncia Artificial: Teoria e Pratica, Editora Livraria da Fisica, 18. Edicdo,
2008.

RUSSEL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Editora Campus, 2004.Berry, M.; Linoff,
G. Data Mining Techniques. Wiley. 1997.

FACELI, K.; LORENA, A.; GAMA, J.; CARVALHO, A. P. L. Inteligéncia Artificial - Uma
Abordagem de Aprendizado de Maquina, LTC, la Edicdo, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GIARRATANDO, J. C.; RILEY, G. Expert Systems: Principles And Programming, Course
Technology, 4a. Edicéo, 2004.

GOLDBERG, D. E. Genetic Algorithms In Search, Optimization, And Machine Learning,
Addison-Wesley Professional, 1a. Edigdo, 1989.
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HAN, J.; KAMBER, M. Data Mining: Concepts And Techniques. Morgan Kaufmann.2006.
HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios E Praticas. Editora Bookman, 2001.

SHAW, 1. S.; SIMOES, M. G. Controle E Modelagem Fuzzy, Editora Edgard Blucher Ltda,
12 Edicdo, 2001.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO Il

EMENTA: O TCC Il (Trabalho de Conclusédo de Curso Il) se constitui de uma atividade
académica de sistematizacdo do conhecimento sobre um objeto de estudo relacionado a
profissdo ou ao curso, desenvolvida mediante supervisao, orientacdo e avaliacdo docente, cuja
exigéncia € um requisito essencial e obrigatorio para a obtencéo do diploma.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
Né&o se aplica.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

N&o se aplica.

OPTATIVAS

LIBRAS
EMENTA: Lingua Brasileira de Sinais: LIBRAS - Surdez Abordagem Geral: Linguagem,
Surdez e Educacdo. Historico e Legislacdo. A pessoa surda nas relagBes politico, sociais e
educacionais. Atendimento da pessoa surda e a sua inclusdo na escola comum. Papel
linguistico das associacdes e escolas para surdos. A funcdo do intérprete e do instrutor de
LIBRAS na escolarizacdo/inclusdo do surdo. Introducdo a gramética de LIBRAS.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARENA, Sabine Antonialli; MOURA, Maria Cecilia; CAMPOS, Sandra Regina Leite de.
Educacdo para surdos: préaticas e perspectivas. Santos Editora, 2008.

MINISTERIO DA EDUCACAO. O tradutor e intérprete de lingua brasileira de sinais e
lingua portuguesa. Secretaria de Educacdo Especial/Programa Nacional de Apoio a Educacéo
de Surdos. Brasilia: MEC; SEESP, 2003.

STROBEL, Karin. As imagens do outro sobre a cultura surda. Floriandpolis: Ed. da UFSC,
2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Brasil - Desenvolvendo competéncias para o atendimento as necessidades educacionais de
estudantes surdos / Coordenacdo geral: SEESP/MEC; organizacdo: Maria Salete Fabio
Aranha. — Brasilia: Ministério da Educacdo Especial, 2005. 116p. (saberes e Praticas da
Inclusdo 5). 2005.
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FELIPE, Tanya A. (1997b) Libras em contexto - Curso Basico. Livro do estudante. FENEIS.
MEC/FNDE.

FERNANDES, E. Problemas Lingisticos e Cognitivos do Surdo. Rio de Janeiro: AGIR, 1990.
__(1997Db) Libras em contexto - Curso Basico. Livro do professor. FENEIS. MEC/FNDE
LIBRAS — Dicionario da Lingua Brasileira de Sinais. Projeto Acessibilidade Brasil:
Presidéncia da Republica. Secretaria Especial de Direitos Humanos. Coordenadoria Nacional
de Deficiéncia — CORDE. Disponivel em: <http://www.acessobrasil.org.br/libras/ >. Acesso
em: 15.09.20009.

QUADROS, Ronice Muller de. O tradutor e interprete de lingua brasileira de sinais e lingua
portuguesa: Programa Nacional de Apoio f Educagdo de Surdos. Brasilia: MEC/SEESP,
2004. Disponivel em http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/tradutorlibras.pdf >. Acesso
em: 15.09.20009.

MINERACAO DE DADOS

EMENTA: Introdugdo e aplicagbes de mineragcdo de dados; Processo de descoberta de
conhecimento em bases de dados; Pré-processamento de dados; Técnicas de mineracdo de
dados para as tarefas de extracdo de regras de associacdo e padrbes de sequéncia,
agrupamento (clustering), classificacdo e regressdo; Uso de ferramentas de mineracdo de
dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

TAN, P., STEINBACH, M., KUMAR, V., Introdu¢édo ao Data Mining, Editora Ciéncia
Moderna, 2009, ISBN: 8573937619.

HAN, J., KAMBER, M., Data Mining: Concepts and Techniques, Morgan Kaufmann
Publishers, 2a. edi¢édo, 2006. ISBN: 1558609016.

WITTEN, I.H., FRANK, E., Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques.
Morgan Kaufmann, 2a. edigéo, 2005. ISBN: 0120884070.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ZAKI M., MEIRA Jr., W., Fundamentals of Data Mining Algorithms, Cambridge, 2014.
ISBN: 0521766338.

REZENDE, S.O., Sistemas inteligentes: fundamentos e aplicacbes, Manole, 2005. ISBN:
8520416837.

LINOFF, G.S., BERRY, M.J.A., Data Mining Techniques: For Marketing, Sales, and
Customer Relationship Management, Wiley, 3a edicdo, 2011. ISBN: 0470650931.

REDES DE ALTA VELOCIDADE

EMENTA: Novas tecnologias de comunicacdo em redes de alta velocidade. Integracéo de
servigos em ambiente TCP/IP. LANS de alta velocidade (gigabit Ethernet, Fast Ethernet, entre
outras). Requisitos de QoS em aplica¢cdes multimidias interativas. Mecanismos de controle de
congestionamento e trafego. Classificacdo das aplicacdes interativas e diferentes niveis de
qualidade de servigo (QoS).


http://www.acessobrasil.org.br/libras/
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/tradutorlibras.pdf
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet — Uma Abordagem
Top-down — 5a Ed. Pearson Education, 2010.

SOARES, Luis Fernando Gomes; LEMOS, Guido; COLCHER, Sérgio. Redes de
Computadores Das Lan’s Man’s e Wan Us as Redes ATM, Campus Ltda. 1997.
TANEMBAUM, Andrews. Redes de Computadores. 5a Edicéo. Editora Campus Ltda. 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e Internet. Editora Bookman, Porto Alegre —
RS, 2001.

CRAIG, Partridge, Gigabit Networking, Addison-Wesley Publishing, 1994.

STALLINGS, William. ISDN and BroadBand ISDN with Frame Relay and ATM. Prentice
Hall, 1995.

William Stallings, High-Speed Networks - TCP/IP and ATM Design Principles, Prentice Hall,
1998.

REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

EMENTA: Modelo MCP. Modelos sem peso. Memoria de matriz de correlagdo.
"Perceptrons". "Back propagation”. Redes de Hopfield. Maquina de Boltzmann. Modelos
recorrentes. ldentificacdo, supervisdo e controle de processos utilizando redes neurais
artificiais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRAGA, A. P., Carvalho, A. P. L., e Ludermir, T. B. (2007). Redes neurais artificiais: teoria
e aplicacBes. LTC, Livros Técnicos e Cientificos.

HAYKIN, S. (2000). Redes Neurais: Principios e Préaticas. Segunda Edicdo. Bookman.
HASSOUN, M. H. (1995). Fundamentals of artificial neural networks. MIT Press,
Cambridge: MA.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ZURADA, J. M. (1992). Introduction to Artificial Neural Systems, Publisher: West Pub. Co,
us.

HERTZ, J., KROGH, A., and PALMER, R.G. (1991). Introduction to the theory of neural
computation. Addison-Wesley Publishing Company, Redwood City, CA.

ALEKSANDER, I. and MORTON, H. (1995). An Introduction to Neural Computing, 2 Ed.
International Thomson Editions.

SISTEMAS DE TEMPO REAL

EMENTA: Conceitos béasicos dos Sistemas de Tempo Real (STR); tipos e aplicacdes de
STR; caracterizacdo dos STR: STR criticos e STR distribuidos; especificacdo de STR;
aspectos da modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware; técnicas de alocacao
e escalonamento; modelagem comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de
projeto e frameworks para o desenvolvimento de STR; anélise de confiabilidade e toleréncia a
falhas; analise de seguranca; meétodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de
sistemas de software de tempo real. Estudo de caso: utilizacdo de softwares de apoio a
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modelagem e desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicacGes de tempo
real.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BURNS, Alan; WELLING, Andy Real-Time System and Their Programming Languages.
Addison-Wesley, 1996.

JALOTE, Pankaj Fault Tolerance in Distributed Systems. Prentice Hall, 1994.

KOPETZ, Hermann Real-Time Systems: design principles for distributed embedded
applications. Springer; 1st edition, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SCHNEIDER, Steve Concurrent and Real-Time Systems: the CSP approach. Chichester: John
Wiley, 2000.

SON, Sang H. Advances in Real-Time Systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1995.
LAPLANTE, Phillip A. Real-Time Systems Design and Analysis: an engineer's handbook.
New York: IEEE Computer Society Press, 2nd edition, 1997.

SISTEMAS EMBARCADOS

EMENTA: Conceitos gerais de computacdo embarcada. Programacdo de sistemas
embarcados utilizando linguagem C; Tipos de dados e opera¢des com bits. Diretivas de
compilacdo e pré-compilacdo. Interrupgdes. Organizacdo e arquitetura de programas para
sistemas embarcados. Limitacdes de sistemas embarcados. Drivers.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ZIVIANI, N., Projeto de algoritmos: com implementacGes em Pascal e C, Editora Cengage
Leaning, Sao Paulo, (2011).

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V., Fundamentos da programacdo de computadores:
algoritmos, Pascal, C/C e Java, volume 4, reimpr, Editora Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 22
edicéo, (2010).

NOERGAARD, T., Embedded systems architecture: a comprehensive guide for engineers and
programmers, Editora Elservier, Nova York.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

OLIVEIRA, A. S.; ANDRADE, F. S., Sistemas embarcados: hardware e firmware na pratica,
Editora Erica (2006).

STALLINGS, W., Arquitetura e organizacdo de computadores, volume 2 reimp, Editora
Pearson Prentice Hall (2011).

TANENBAUM, A. S., Organizacao estruturada de computadores, Editora Pearson Prentice
Hall (2011).

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A., Arquitetura de computadores: uma abordagem
quantitativa, Editora Elservier, Rio de Janeiro, 42 edigéo (2008).

HOHL, W., ARM assembly language: fundamentals and techniques, Editora CRC Press,
Boca Raton, (2009).
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GERENCIAMENTO DE REDES DE COMPUTADORES

EMENTA: Introducdo aos Conceitos de Gerenciamento de Rede. Historico e areas do
gerenciamento; Arquitetura de um sistema de gerenciamento de redes; Deteccdo, diagndstico
e resolucdo de problemas; Tecnologias e suporte a geréncia de redes; Protocolos de Geréncia
de Redes. Estudos de Caso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

WETHERALL, J., TANENBAUM, D., ANDREW: “Redes de Computadores”. Tradugdo da
52 edigdo, 2011. PEARSON EDUCATION - BR.

OLIFER, N., OLIFER, V.: "Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos
para o projeto de redes"”. Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W.: "Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down". Traducdo da 5% edicdo, 2011. Editora Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de Comunica¢do de Dados. Rio de Janeiro: Campus,
2005.

FOROUZAN, B. A. Protocolo TCP/IP. 3a ed. S&o Paulo: McGraw Hill, 2008.

COMER, D. E. Interligacdo em rede com TCP/IP: Principios, Protocolos e Arquiteturas. 5 ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2006.

GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE

EMENTA: Conceitos e objetivos da geréncia de projetos. Ciclo de vida do projeto.
Metodologias e técnicas para administracdo, geréncia e desenvolvimento de projetos. A
geréncia de projetos na visdo do PMI - O PMBoK. Ferramentas de apoio a atividade de
geréncia de projetos. Abordagens de Gerenciamento de: Riscos, Comunicacdo e Qualidade.
Estudos de Caso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

VIEIRA, M. F. Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informacédo. Sdo Paulo: Editora
Campus, 2006.

NOCERA, R. J. Gerenciamento de Projetos -Teoria e Pratica. Zamboni, 2009.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Rio de Janeiro: Pearson Addison
Wesley, 2007.

PMBOK. A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK® Guide).
Project Management Institute. Fourth Edition. 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com
PMI, RUP e UML. 4. e. Rio de Janeiro: Brasport, 2007. xxiv, 325 p.

BRASIL. MPOG. Secretaria de Logistica e Tecnologia da Informacdo. Metodologia de
Gerenciamento de Projetos do SISP. Brasilia: MP, 2011.
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GESTAO DA QUALIDADE DE SOFTWARE
EMENTA: O historico e o conceito de qualidade de software. Garantia da Qualidade de
software. Métricas de qualidade de software. Normas de qualidade de software. Técnicas de
garantia da qualidade de software. Avaliacdo de qualidade de produto de software. Estudos de
caso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLI SOMMERVILLE, I. Engenharia de software, 92 Edicdo, Ed. Pearson Prentice Hall, Sao
Paulo, 2011.

BARTIE, Alexandre. Garantia da qualidade de software. Rio de Janeiro: Elsevier, c2002.
KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GUSTAFSON, David, A. Teoriae problemas de engenharia de software. Porto Alegre:
Bookman, 2003. 208 p. (Colecdo Schaum).

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrfes: uma introducdo a anélise e ao projeto
orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Préatica. Pearson Brasil, 2004.
REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacdo. 3 ed. Brasport,
2005. 344 p.

TOPICOS AVANCADOS EM SISTEMAS OPERACIONAIS
EMENTA: Caracteristicas e evolugdo dos Sistemas Operacionais. Virtualizacdo.
Administracdo de Sistemas Operacionais. Comandos Linux: gerenciamentos de processos,
mem©ria, usuarios, arquivos. Permissfes de usuarios e grupos. Shell Script. Seguranca em
Sistemas Operacionais. Estudos de caso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI;, Alexandre S.; TOSCANI, Simédo S. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, Instituto de Informética da UFRGS, 2010. (Série
Livros didaticos, 11).

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, G. Sistemas operacionais com
Java. 7.ed. rev. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANEMBAUM, A. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall
do Brasil, 20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. S30 Paulo: Erica, 2014.

NEMETH, E. et al. Manual Completo do Linux: Guia do Administrador. Sdo Paulo: Prentice-
Hall, 2007.

MARQUES, José Alves et al. Sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
MACHADO, F.B, MAIA, L.P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC Editora, 2007.
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SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, Greg. Operating systems concepts. 7th. ed.
Hoboken,NY: John Wiley & Sons, 2004.

STALLINGS, W. Operating systems: internals and design principles. 5th ed. Boston,
Prentice-Hall, 2012.

ADMINISTRACAO DE BANCO DE DADOS
EMENTA: Sistemas gerenciadores de banco de dados (SGBD): arquitetura, seguranca,
integridade, concorréncia, recuperacdo apds falha, gerenciamento de transa¢des. Paradigmas
de projeto de bancos de dados: cliente/servidor, distribuidos, orientados a objetos, mdveis e
datawarehouse.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ELMASRI, Ramez.; NAVATHE, Shamkant B. Sistema de banco de dados. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson do Brasil, 2011.

KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de banco de dados. S&o Paulo:
Pearson Makron Books, 2008.

LIGHTSTONE, Sam; TEOREY, Toby; NADEAU, Tom.Projeto e modelagem de bancos de
dados. Rio de Janeiro: Campus,2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, Willian P. Fundamentos de bancos de dados. 1 ed. S&o Paulo: Erica, 2004.

DATE, C. J. Introducéo aos Sistemas de Bancos de Dados. 8. Ed. Rio de Janeiro:

Campus, 2004.

GILLENSON, Mark L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. 1. Ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2006.

MACHADO, Felipe N. R.. Projeto de banco de dados: uma visdo pratica. 13. ed. Séo Paulo:
Erica, 2006. 298 p.

MOLINA, H, WIDOM, J., ULLMAN, J. Implementacao de Sistemas de Banco de Dados, RJ,
Campus, 2001.

DATA WAREHOUSE
EMENTA: Conceitos basicos e etapas do projeto de um data warehouse: levantamento,
modelagem, extracao\transformagéo\carga e uso de ferramentas OLAP.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SINGH, H. Data warehouse. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil, 2001. xxiv, 382 p. ISBN
8534610347.

PRIMAK, F. Decisdes com B.I: business intelligence. Rio de janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.
152p. ISBN 9788573937145.

TAN, P., STEINBACH, M., KUMAR, V., Introduc¢do ao Data Mining, Editora Ciéncia
Moderna, 2009, ISBN: 8573937619.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ZAKI M., MEIRA Jr., W., Fundamentals of Data Mining Algorithms, Cambridge, 2014.
ISBN: 0521766338.
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HAN, J., KAMBER, M., Data Mining: Concepts and Techniques, Morgan Kaufmann
Publishers, 2a. edicdo, 2006. ISBN: 1558609016.

LINOFF, G.S., BERRY, M.J.A., Data Mining Techniques: For Marketing, Sales, and
Customer Relationship Management, Wiley, 3a edic¢do, 2011. ISBN: 0470650931.

PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS
EMENTA: Complexidade de algoritmos; recursividade; tentativa e erro; divisdo\conquista;
programacdo dindmica; algoritmos gulosos; heuristicas e algoritmos aproximados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementa¢des em Java e C++. 1. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2015. xx, 621 p ISBN 9788522105250.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementagdes em PASCAL e C. 3. ed. rev. ampl.
Sé&o Paulo: Cengage Learning, 2011. xx, 639 p ISBN 9788522110506.

CORMEN, T. Algoritmos: teoria e préatica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012. 926 p ISBN
9788535236996.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

WIRTH, N. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, ¢1999. 255 p. ISBN 978-
85-216-1190-5.

ASCENCIO, A.; CAMPOS, E. Fundamentos da programacédo de computadores: algoritmos,
Pascal, C/C++ e Java. 2. reimpressdo. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005. 355 p. ISBN
9788587918362.

DEITEL, H.; DEITEL, P. C++: como programar. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006. xlii, 1163
p. ISBN 9788576050568.

OTIMIZACAO COMPUTACIONAL

EMENTA: Programacdo Linear Inteira. Relaxacdo Linear e Lagrangeana. Método do
Gradiente e de Newton. Condi¢des de Otimalidade Karush-Kunh-Tucker. Método da
Penalidade da Barreira. Branch-and-Bound. Método de Benders e Método de Dantizg.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARENALES, M.; MORABITO, R.; ARMENTANO, V;. & YANASSE, H. Pesquisa
Operacional: para engenharia. Elsevier, 22 Ed, 2015.

BAZARAA, M. S., JARVIS, JJ.; & SHERALI, H. D. Linear programming and network
flows. John Wiley, 2011.

GOLBARG, M. C. and LUNA, H. P. L.; Otimizagdo combinatdria e programacao linear. Rio
de Janeiro: Campus.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MACULAN F.° N. e PEREIRA, M. V. F. Programacéo Linear. S&o Paulo: Atlas, 1980.
GOLDBARG, M.C. LUNA, H. P.L. Programagédo Linear e Otimizagdo Combinatoria:
Modelos e Algoritmos, Ed. Campus, 2000.

MATEUS, G. R. LUNA, H. P.L. Programagao N&o Linear, V Escola de Computagéo, 1986.
BERTSIMAS, D. and TSITSKLIS, J.N., 1997. Introduction to linear optimization (\Vol. 6, pp.
479-530). Belmont, MA: Athena Scientific.
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PAPADIMITROU, C.H. and STEIGLITZ, K., 1982. Combinatorial optimization: algorithms
and complexity.

TECNICAS METAHEURISTICAS PARA OTIMIZACAO

EMENTA: Algoritmos gulosos. Busca local. Busca em grandes vizinhangas. Simulated
Annealing. Busca tabu. Algoritmos evolucionarios. Col6nia de formigas. GRASP. Aplicacao
e uso de pacotes computacionais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLBARG, M. C. and LUNA, H. P. L.; Otimizacdo combinatoria e programacao linear. Rio
de Janeiro: Campus.

GENDREAU, M. and POTVIN, J. Y. eds.; 2010. Handbook of metaheuristics (Vol. 2). New
York: Springer.

VIANA, GV. Meta-heuristica e programacao paralela em otimizacdo combinatoria. UFC;
1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GASPAR-CUNHA, A. TAKAHASHI, R. ANTUNES, CH. Manual de computacgéo evolutiva
e metaheuristica. Imprensa da Universidade de Coimbra/Coimbra University Press; 2012 Jun
1.

CAMPELLO, R.E, MACULAN, N. Algoritmos e heuristicas. EDUFF, Niterdi. 1994.
EI-GHAZALI T. Metaheuristics: From Design to Implementation. John Wiley. 2009.
GLOVER, F, and KOCHENBERGER, G. A. Handbook of metaheuristics. (Eds.) Springer
Science & Business Media. 2003.

PARDALOS, P.M and RESENDE, M. G. Handbook of applied optimization.

PARADIGMAS DE PROGRAMAGCAO

EMENTA: Introducdo as Linguagens de Programacao. Aspectos historicos das principais
linguagens de programacédo. Caracterizacdo e classificacbes dos paradigmas. Problemas
trataveis pelos paradigmas. Definicdo e caracterizacdo dos paradigmas declarativos e
imperativos. Pratica de programacdo com os principais paradigmas apresentados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SEBESTA, ROBERT W. Conceitos de linguagens de programacgéo. 5A. ED. Porto Alegre:
Bookman, 2003.

MANZANO, JOSE AUGUSTO N. G; COSTA JUNIOR, ROBERTO AFFONSO DA.

Programagc&o de computadores com Java. S&o Paulo: Erica, 2014. 160 p.

JOYANES AGUILAR, LUIS. Programagdo em c++: algoritmos, estruturas de dados e
objetos. Sdo Paulo: MC GRAW-HILL, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: )
FURGERI, Sérgio. Programacao orientada a objetos: conceitos e técnicas. S&o Paulo: Erica,
©2015. 168 p.
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BARMES, David J; KOLLING, Michael. Programagcio orientada a objetos com Java: uma
introdugéo pratica usando o Bluej. 4. ed. S&o Paulo: Pearson, ©2009.

CHAPMAN, Stephen J. Programacdo em Matlab para engenheiros. 3. ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thomson Learning, ©2017. 616 p.

COMPATIBILIDADE E INTERFERENCIA ELETROMAGNETICA

EMENTA: Introducdo e conceitos basicos. Principios eletromagnéticos bésicos. Emisséo
conduzida e irradiada. Susceptibilidade conduzida e irradiada. Interferéncia eletromagnética.
Tensdes induzidas por descargas atmosféricas. Técnicas de medicdo e de modelagem EMC.
Controle de interferéncia eletromagnética. Controle de descargas eletrostaticas. Blindagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

KOWYOURNDJIAN, Ara. Compatibilidade eletromagnética. Editora: Artliber, Colecdo MM
Editora, 1998.

SANCHES, Durval. Interferéncia eletromagnética. Editora: Interciéncia, 2003. ISBN-10:
8571930848; ISBN-13:9788571930841.

ABNT NBR 25415:2016 - Métodos de medicdo e niveis de referéncia para exposicdo a
campos elétricos e magnéticos na frequéncia de 50 Hz e 60 Hz.

CISPR32:2019 - Compatibilidade eletromagnética de equipamentos de multimidia -
Requisitos de emisséo.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BASTOS, Jodo Pedro Assumpcao. Eletromagnetismo e calculo de campos. Floriandpolis: Ed.
UFSC, 1996.

PAUL, C. R. Introduction to Electromagnetic Compatibility. Second Edition. New Jersey:
John Wiley, 2006.

HALLIDAY, RESNICK, WALKER. Fundamentos de Fisica. Vol. 3. 8 ed. Editora LTC,
2009.

TIPLER, P. A. Fisica. Vol 3. 4 ed. LTC, 1999.

Zemansky, Sears e Freedman, Young E. Fisica 11l Eletromagnetismo, Ed. Addisson Wesley,
2009.

TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE COMPUTACAO
EMENTA: Essa disciplina é reservada para assuntos de atualidades, tais como: Aplicacoes

em Engenharia de Computacdo, Discussdo sobre Novas Tecnologias, reforco para ENADE,
Elaboracéo de Projetos voltados ao empreendedorismo.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Né&o se aplica.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Né&o se aplica.
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8. METODOLOGIA UTILIZADA PELO CURSO

Conforme Resolucdo n° 5, de 16 de novembro de 2016, o projeto pedagdgico deve
demonstrar claramente como o conjunto de atividades previstas garantira a formacdo dos
discentes dentro do perfil de egresso desejado.

Diante disso, as seguintes atividades podem ser sugeridas:

e Estruturacdo dos componentes curriculares visando abordar os temas exigidos pelos
referenciais curriculares nacionais quanto a formacdo de Engenheiros de Computacao;

e Formatacdo da estrutura curricular com o designio de proporcionar a integracdo entre
componentes curriculares distintos situados em uma mesma fase, ou em fases diferentes do
Curso;

e Organizacdo de laboratorios que permitam a simulacdo de situacbes que podem
ocorrer nos ambientes de atuacdo dos Engenheiros de Computacao;

¢ Viabilizacdo de estagios junto as instituicdes locais e regionais;

e Realizacdo de atividades extracurriculares e/ou complementares que oferecam aos
discentes maiores informacdes e conhecimentos acerca das atividades exercidas pelos

Engenheiros de Computacao nos seus respectivos ambientes de atuacao.

9. FLEXIBILIZACAO CURRICULAR/INTERACAO COM OUTROS CURSOS

A flexibilizag&o curricular possibilita a ampliagéo dos horizontes do conhecimento e o
desenvolvimento de uma visao critica mais abrangente, pois permite ao estudante ir além de
seu campo especifico de atuacdo profissional, oferecendo condicdes de acesso a
conhecimentos, habilidades e atitudes formativas em outras areas profissionais.

A flexibilizacdo do curriculo se caracteriza, tanto pela verticalidade, quanto pela
horizontalidade. A flexibilizacéo vertical prevé diferentes formas de organizacdo do saber, ao
longo do periodo de formacdo. Além das disciplinas obrigatérias e optativas que constam da
estrutura curricular do Curso de Engenharia de Computacdo, os estudantes tem a possibilidade
de cursar outras disciplinas do seu interesse que constam na estrutura curricular de outros
cursos de graduacdo, disponibilizadas como disciplinas eletivas.

Esta iniciativa permite ao estudante ampliar sua formagdo em qualquer campo do
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conhecimento. Os créditos obtidos constardo no histdrico escolar do estudante, como
disciplinas eletivas livres, favorecendo o seu enriquecimento curricular.

A flexibilizacdo curricular horizontal possibilita ao estudante o aproveitamento, para
fins de integralizacdo do curso, de vérias atividades académicas complementares. Essas
atividades sdo importantes para a formagédo do estudante e constituem o pilar de apoio para
diversidade, proporcionando o cenéario no qual o estudante possa, de fato, ter a disposicao as
variadas alternativas de percurso curricular.

Essa flexibilizacdo é assegurada pela oferta de um conjunto de atividades académicas
articuladas a formacéo e planejadas pela Coordenacdo de Curso tais como: visitas técnicas,

eventos, semana académica, palestras, dentre outras.

10. SISTEMA DE AVALIACAO DO DESEMPENHO DISCENTE

Conforme disposto no artigo 38, da Secdo VIII, do Regimento Geral da UEMG, que
trata da Avaliacdo do Rendimento Escolar, esta € feita em cada disciplina, em funcgdo do
aproveitamento verificado em provas e trabalhos decorrentes das atividades desenvolvidas
pelo estudante.

A avaliacdo do rendimento em cada disciplina é feita por pontos cumulativos, em uma
escala de zero (0) a cem (100) e nenhuma avaliacdo parcial do aproveitamento pode ter valor
superior a quarenta (40) pontos.

E assegurado ao estudante o direito de revisdo de prova e trabalhos escritos, desde que
requerida no prazo estipulado pela Unidade Académica e esta revisdo deve ser feita, de
preferéncia, na presenca do estudante.

E obrigatério o comparecimento do estudante as aulas e as demais atividades
previstas, sendo que o estudante que nao tiver frequentado pelo menos 75% (setenta e cinco
por cento) das atividades escolares programadas estara automaticamente reprovado.

Apurados os resultados finais de cada disciplina é considerado aprovado o estudante
que alcangar sessenta (60) pontos, no minimo, e apresenta frequéncia satisfatoria.

O estudante que obtiver nota superior ou igual a quarenta (40) e inferior sessenta (60),
além de ter frequéncia minima exigida, podera se submeter a exame especial nos termos

definidos em Resolucéo do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo.
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11. PROGRAMA DE ASSISTENCIA E APOIO PSICOLOGICO E
PSICOPEDAGOGICO AO ESTUDANTE — PROAPE

Conhecendo a multiplicidade de fatores que influenciam na aprendizagem e no
rendimento dos estudantes, pode-se observar que muitos deles estdo sujeitos a dificuldades
para aprender em algum momento da vida académica. Para promover um ensino de qualidade
e adequada permanéncia dos estudantes no Curso, € necessario que este seja ambiente
propicio para formacao de futuros profissionais. Sendo assim, faz-se necessario investimentos
em varias frentes. Uma delas € que haja uma politica de assisténcia psicoldgica e
psicopedagdgica aos estudantes com olhar diferenciado, contextualizado e sistémico.

O Ndcleo de Apoio Académico e Social ao Estudante - NAE é o setor responsavel
pelas agOes de apoio académico e social aos discentes dos cursos oferecidos na Unidade
Académica de Divinopolis da Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG.

Através do Programa de Assisténcia e Apoio Psicolégico e Psicopedagdgico ao
Estudante - PROAPE, o NAE presta assisténcia e apoio psicoldgico, social e psicopedagdgico
ao estudante, como garantia de sua insercdo e permanéncia na vida académica do ensino
superior, oferecendo-lhe a oportunidade de discutir questdes determinadas pelo momento de
vida em que se encontram e promover estratégias de solugdo, constituindo-se como um
espaco de apoio e acompanhamento dos mesmos, de acordo com as suas necessidades, desde
0 momento que ingressam no ensino superior até a conclusdo dos estudos.

O atendimento envolve aspectos voltados para: o acolhimento académico, 0 processo
ensino-aprendizagem, o apoio as acdes extraclasse, dificuldades pessoais, relagdes socio-
familiares, decisdes profissionais, seja por demanda espontanea ou por encaminhamento da
coordenacdo do Curso.

A equipe do PROAPE/NAE realiza suas agOes através de uma gestéo descentralizada,
com a participacdo dos Coordenadores dos Cursos, Supervisores de Estagios, professores dos

diversos cursos e outros setores da Instituicao.

A assisténcia ao discente acontece através de atividades em trés esferas:

e Prevencdo e promogéo de saude mental.
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e Diagnéstico das dificuldades psicossociais e psicopedagdgicas, bem como de conflitos
vivenciados pelos discentes.
e Atendimento psicoldgico, social e psicopedagdgico, promovendo encaminhamentos

necessarios ao seu tratamento.

Para o desenvolvimento do PROAPE, o NAE conta com 0s seguintes profissionais:
psicologo; psicopedagogo; pedagogo; assistente social. Quando necessario, conta também
com estudantes estagiarios e monitores dos cursos.

Dentre as ac0es ja desenvolvidas pelo PROAPE, destacam-se:

e Acolhimento aos estudantes ingressantes para apresentacdo do PROAPE e
participacdo nas aulas inaugurais.

e Oficinas de Integracdo para os estudantes dos primeiros periodos, realizadas em salas
de aula.

e [evantamento das dificuldades apresentadas pelos estudantes, através de questionarios
ou informacdes dos coordenadores de curso.

e Plantdes para acolhimento e encaminhamento de estudantes (de forma espontanea ou
encaminhados pelos coordenadores de curso).

e Ciclo de palestras, com temas que favorecem a insercdo e permanéncia dos estudantes
na vida académica.

e \Workshops, realizadas em sabados letivos, que priorizam o autoconhecimento e o
desenvolvimento das relagdes humanas.

e Cursos ministrados por professores ou estudantes dos periodos mais avangados, como
por exemplo: Curso de Leitura, Interpretacdo e Redacdo de Textos Académicos; Curso de

Contadores de Historias.

e Grupos de reflex&o sobre temas e dificuldades acerca do cotidiano dos estudantes em
sua vida académica.

e Assisténcia e apoio por demanda especifica de estudante ou de turma.
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12. FORMAS DE FUNCIONAMENTO DO COLEGIADO DO CURSO

O Colegiado do curso de Engenharia de Computacdo € um 6rgdo tanto consultivo,
deliberativo, quanto propositivo, que debate questbes académicas propostas pelo NDE, tais
como: trabalhos interdisciplinares; indicacdo de Atividades Complementares, Extensdo e de
Pesquisa; tematicas definidas para as Semanas Académicas; formato e tematica dos trabalhos
interdisciplinares, sugestdo de visitas técnicas, parcerias e convénios.

S&o ainda demandas do colegiado, repassar informacdes importantes sobre a
administracdo académica relativas a Instituicdo, ao Curso, aos Docentes e Discentes. Desta
forma, funciona como um importante espaco de comunicacgéo e interlocucdo do Curso. As
decisbes sdo tomadas a partir da maioria de votos de seus membros.

Ressalta-se que o Colegiado do curso de Engenharia de Computagéo tem seus critérios

de composicao e de funcionamento conforme o Estatuto da UEMG.

13. NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) de um curso constitui-se de um grupo de
docentes, com atribuicbes académicas de acompanhamento, atuante no processo de
concepcdo, consolidacédo e continua atualizagdo do projeto pedagdgico do curso.

O Nucleo Docente Estruturante € constituido por, pelo menos, 5 (cinco) membros,
com mandato de 2 (dois) anos e possibilidade de reconducéo por igual periodo, com reunides
mensais.

Sdo atribui¢des do Nucleo Docente Estruturante:

a) Elaborar o Projeto Pedagdgico do curso definindo sua concepcao e fundamentos;

b) Contribuir para a consolidacao do perfil profissional do egresso do curso;

c) Promover a integracdo interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino
constantes no curriculo, respeitando os eixos estabelecidos pelo projeto pedagdgico;

d) Identificar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extenséo,
provenientes de necessidades da graduacgdo, de exigéncias do mercado de trabalho e afinadas
com as politicas publicas relativas & area do conhecimento do curso;

e) Zelar pelo cumprimento das diretrizes curriculares para o curso de graduagéo;
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f) Efetuar estudos para refinamento do Plano Politico Pedagdgico do curso, contribuindo
para o constante melhoramento do curso, mediantes as necessidades do mercado;

g) Conduzir trabalhos de reestruturacéo curricular;

h) Supervisionar as formas de avaliagdo e acompanhamento do curso definidas pelo
Colegiado;

1) Analisar e avaliar os Planos de Ensino dos componentes curriculares;

J) Acompanhar as atividades do corpo docente, recomendando ao Colegiado discussdes
sobre os docentes, quando necessario;

K) Planejar e acompanhar as atividades complementares e de extenséo executadas pelo
curso;

I) Produzir trabalhos cientificos de interesse do curso.

14. COORDENACAO DO CURSO

A coordenacdo de curso tem a competéncia de administrar o curso de maneira que
viabilize o processo educacional a que se prople. Dentre suas atividades estd o
assessoramento pedagogico ao professor, orientacdo didatica pedagdgica ao discente,
organizacdo de politicas educacionais para o curso, elaboracdo e despacho de documentos
oficiais e normatizadores, realizar o intercambio entre as decisdes superiores e membros
docentes e discentes sempre em consonancia com as politicas institucionais e com a legislaco

pertinente, assim como o Conselho do curso.

15. CORPO DOCENTE

O corpo docente da UEMG, Unidade Divinopolis, ¢ formado por profissionais de
diversas areas, como Engenharias, Quimica, Fisica, Matematica, Psicologia, Bioquimica,
Historia, Letras, Filosofia, Pedagogia, dentre outros, com elevada qualificacdo para o
exercicio, sendo, a maior parte mestres e doutores, atuantes em sua area.

O corpo docente € constituido por professores que sao capazes de:

Estabelecer a relacdo entre teoria e pratica, demonstrando compromisso com a

formacdo do Engenheiro da Computacdo, numa proposta interdisciplinar e visando orientar 0s
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estudantes para um a pratica profissional consciente e comprometida com as questdes
regionais e nacionais;

Integrar os conteldos programaticos a atividade pratica, de modo a garantir a
formacdo abrangente do profissional, capaz de atuar em diferentes areas da Engenharia de
Computacéo;

Capacitar os estudantes no uso de conhecimentos tedricos e praticos para 0 exercicio
da profissdo de Engenheiro da Computacéo;

Vincular o ensino, a pesquisa e 0s programas de extensdo, de modo a possibilitar a

integracdo de professores, estudantes, instituicdo e comunidade externa.

16. INFRAESTRUTURA PARA O FUNCIONAMENTO DO CURSO
16.1. Infraestrutura fisica

BLOCO 1 - 1° andar
e 6salas deaula
e Arquivo Inativo do Registro Académico
e Biblioteca.
e Laboratorio de Informatica |
e Manutencdo/Almoxarifado
e Setor de Tecnologia da Informacéo
e Comité de Etica
e Sala de estudos individuais

e Sala de estudos em grupo

BLOCO 1 - 2°andar
e 6 salas de aula
e Arquivo inativo
e Estoque de moveis
e Financeiro / Coordenacdo Saude

e Laboratoério de Informética 2
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BLOCO 2
e 13 salas de aula

e Xerox

BLOCO 3
e 12 salas de aula
e Brinquedoteca
e Coordenacdo Pedagogica
o Almoxarifado/Dilui¢do

e Coordenacdo Humanas

BLOCO 4
e Sala de professores
¢ Videoconferéncia (UAITEC)
¢ Videoconferéncia (coordenacao)
e Laboratorio UAITEC
e Laboratorios de Informética 3 e 4
e Laboratorios de Fotografia, Radio e TV
e Cemud/ Acervo Cemud
e Estudio Fotografico
e Ndcleo de Estagio
e Planejamento
e Apoio Técnico

e Diretério Académico

BLOCO 5 - 12 andar
e 11 salas de aula
e Coordenacéo Exatas

e Laboratorio de Matematica
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BLOCO 5 - 2°andar
e 10 salas de aula
e Conselho Regional de Quimica
e Plantdo Psicoldgico

e Sala de Desenho

BLOCO 6 - Laboratorios
e Anatomia Humana
e Engenharia (1e2)
e Fisica(le?2)
e Microbiologia e Fisiologia
e Microscopia
e Quimica(le?2)
e Zoobotanica

e Setor de Apoio aos Laboratorios.

BLOCO 7
e Arquivo Inativo / Copa
e Contadoria
e Coordenacédo-Geral de Gestdo de Pessoas
e Assessoria de Comunicagéo
e Estruturar Engenharia
e NAE

BLOCO 8 - Laboratdrios
e Apoio aos laboratérios
e Sala dos Motoristas
¢ Ginastica e Danca
e Salde(le?2)
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BLOCO 9
e Auditério

e Copa

BLOCO 10

e Laboratorios de Engenharia de Computagéo

BLOCO ADMINISTRATIVO
e Coordenacdo Integrada de Extensdo, Pesquisa e Pds-graduacdo (CIEPP)
e Diretoria Académica
e Copa
e Lanchonete
e Diretoria Administrativa
e Prestacdo de contas
e Secretaria Académica

e Sala de Reunides

16.2. Registro Académico

O registro académico é feito através do sistema GIZ, que € um software de gestdo
educacional. Permite um controle total e integrado das &reas académica, administrativa e

pedagdgica.
Principais funcionalidades:
e Cadastro de usuarios, parametros, unidades, cursos, professores, turmas, situacdo

(suspensdo), faixa de horario de entrada, feriados, dias letivos, funcionarios e turnos.

e Efetua a matricula de estudantes.
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e Cadastra e registra a situacdo do estudante: trancamentos, transferéncias,
cancelamentos, desisténcias de curso.

e Cadastro de horéarios das aulas das disciplinas, possibilitando a emissdo das folhas de
ponto dos professores.

e Relatdrios: frequéncia diaria, estudantes ausentes, estudantes por turma, verificacdo de
ponto, mapa de frequéncia.

e Apura automaticamente o resultado académico dos estudantes, com geracdo do
histérico escolar.

e O sistema permite que o calculo do resultado académico seja feito através da média
global das disciplinas ou média por area de conhecimento.

e Emissdo de historico escolar, diario de classe, ficha de matricula, ficha do estudante,
boletim, contratos, declaracdes, atestados e outros documentos em modelo padrdo ou
personalizado.

e Envio de e-mails/mensagens para estudantes e professores.

e Gerador de documentos como relatérios, declarac@es, certificados, recibos, diplomas,
atestados.

e Controle de acesso e usuarios do Sistema.

e Sistema de auditoria e de controle dos dados criados, alterados ou excluidos.

O portal do sistema GIZ on-line (WebGiz) é acessado e utilizado por todos os
estudantes e professores através do site da Unidade Académica de Divindpolis com as

seguintes funcionalidades:

PORTAL DO ESTUDANTE:
e Acesso ao boletim de notas e ocorréncias disciplinares.
e Visualizagdo do histérico escolar resumido.
e Visualizagdo de gréficos de desempenho estudante x turma.
e Visualizagdo de conteudo das aulas.
e Conferéncia dos resultados de avaliagOes.

e Verificacao de frequéncia.
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e Recebimento de mensagens.
e Efetivacdo da rematricula on-line.
e Impressdo do comprovante de matricula.

e Visualizacdo dos dados cadastrais.

PORTAL DO PROFESSOR:
e Lancamento/cadastramento de avaliacdes e notas.
e |ancamento/cadastramento de aulas, contetido das aulas e faltas.
e Lancamento de Plano de Ensino.
e Impresséo do diério de classe.
e Cadastramento ocorréncias.

e Envio/recebimento de mensagens.

16.3 Biblioteca

A Biblioteca “Prof. Nicolaas Gerardus Plasschaert” tem como finalidade prestar
servicos de apoio as atividades de ensino, pesquisa e extensdo para estudantes, professores e
pesquisadores na busca de informacgdes e conhecimentos necessarios para essas atividades,
bem como garantir a armazenagem conveniente do acervo sob sua responsabilidade. Além de

atender a comunidade académica, atende a comunidade em geral para pesquisa local.

Horario de Funcionamento: De segunda a sexta-feira de 7:00 as 22:00.

Area fisica da Biblioteca: A Biblioteca esta localizada no 1° andar, Bloco 1 e ocupa

uma area de 466,93 m?

Acervo
O acervo da Biblioteca esta cadastrado no software Pergamum, O sistema gerencia
toda a automacdo de informagdes de empréstimos, inclusive informacgdes estatisticas.

Possibilita além de consulta ao acervo das bibliotecas, renovagdo de emprestimos e reserva de
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livros através do uso internet. A rede compartilhada do Pergamum adota para as regras de
catalogacdo o Anglo-American Cataloguing Rules (AACR 2), e cabecalho de assunto Library
of Congress Subject Headings (LCSH).

O acervo da bibliografia basica e da bibliografia complementar esta disponivel, por
unidade curricular, e procura atender a quantidade média de estudantes de acordo com a
qualidade de desenvolvimento das pesquisas e consultas pedagogicas.

Bibliografia Bibliografia Total
BASICA COMPLEMENTAR
Titulos Exemplares Titulos Exemplares Titulos Exemplares
161 2171 270 1187 431 3358

BIBLIOTECA on-line:

O software Pergamum oferece através do acesso ao site, no campo BIBLIOTECA

<http://www.uemg.br> ou direto no link:

<http://200.198.18.141/pergamum/biblioteca/index.php>, a possibilidade de consulta ao
acervo de todas as bibliotecas das Unidades UEMG. Além dos principais pontos de
recuperacdo de informacdes (autor, titulo e assunto), o usuario consegue acessar a pesquisa de
empreéstimo, efetuar reservas, renovacoes, etc., através do seu login (CPF e senha cadastrada

na biblioteca).

16.4 Laboratdrios Especificos

Laboratério de Circuitos Elétrico-eletronicos

Este espaco fisico é destinado exclusivamente a formacdo dos graduandos em
Engenharia de Computagdo. Conta com 12 bancadas de madeira e metal, medindo 1,7 m x 1
m, com dois armarios de metal, quadro branco e 35 bancos de metal com acento de madeira.

Estdo disponiveis para os estudantes 6 computadores para montagem de circuitos e
programacdo de computadores, kits Arduino, conectores de redes, testadores de cabos, Kits



http://www.uemg.br/
http://200.198.18.141/pergamum/biblioteca/index.php
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didaticos eletronica analégica EA3600-SDC Display grafico, kit robd Arduino, tanque Rover
e outros componentes diversos.

O objetivo do Laboratério é capacitar os discentes para estarem aptos a realizar a
montagem e teste de circuitos, sendo util, também, para realizacdo de projetos de Trabalho de
Conclusdo de Curso. Dessa forma, as aulas préticas desenvolvidas aqui possibilita aos
graduandos do Curso de Engenharia de Computacdo as habilidades necessarias que
possibilitem a capacidade de desenvolverem um alto desempenho na industria, no
desenvolvimento de programas para aplicacGes especificas, como sistemas operacionais e de
redes, projeto e desenvolvimento de sistemas de hardware e software, sistemas embarcados e

inteligentes e projetos computacionais em geral.

Laboratério de Fisica Elétrica

Este laboratério, com capacidade para 36 estudantes, possui em suas dependéncias
bancadas de granito com 3 armarios embutidos, uma pia de aco inox com torneira, seis mesas
de madeira e metal de 1,30 m x 0,85 m, dois armarios de metal, 6 bancos de madeira, quadro
branco, tubulacdo interna nos armarios para saida de gas e um kit de primeiros socorros de
acesso rapido e facil para emergéncia em caso de acidentes durante a utilizacdo do espaco

fisico.

E utilizado pelos cursos de Engenharia Civil, Engenharia de Producéo e Engenharia de
Computacao, para 0s quais sdo realizadas aulas praticas referentes ao contetdo da eletricidade
dentro da area da Fisica. Dessa forma, as aulas desenvolvidas aqui trabalham as habilidades
em Eletricidade, Eletromagnetismo e Eletrodindmica. Portanto, encontram-se nas
dependéncias deste laboratério o0s seguintes equipamentos e materiais: multimetros,
capacitores, fontes de alimentacéo, kits de eletricidade, ldmpadas diversas, geradores de Van
de Graff, baterias diversas, imds, limalha de ferro, eletroimas, fios diversos, boquilhas,
tomadas machos, tomadas fémeas, resistores, Kits de ferramentas, bassolas, circuitos elétricos

e trabalhos realizados pelos estudantes do curso.
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O objetivo deste Laboratorio é trabalhar os fendmenos elétricos e magnéticos de forma
pratica, o que possibilita a0 graduando em engenharias o desenvolvimento de habilidades e

competéncias da Fisica Elétrica que possam ser aplicadas em seu campo de atuacéo.

Laboratério de Fisica Geral

Este laboratdrio possui bancadas de granito com 3 armarios embutidos, uma pia de aco
inox com torneira, seis mesas de madeira e metal de 1,30 m x 0,85 m, uma mesa de ardosia e
metal de 1,90 m x 0,90 m, dois armérios de metal, 36 bancos de madeira, quadro branco,
tubulacdo interna nos armarios para saida de gas e um kit de primeiros socorros de acesso
rapido e facil para emergéncia em caso de acidentes durante a utilizacao do espaco fisico.

Utilizado para aulas das disciplinas de Fisica | e Fisica Il do Curso de Engenharia de
Producdo e Engenharia Civil, Fisica I, Fisica Il e Fisica 1ll no Curso de Engenharia de
Computacdo e Fisica Geral nos Cursos de Ciéncias Bioldgicas, Quimica e Matematica.

Neste espaco fisico o estudante é apresentado a experimentacdo em Mecanica,
Termodinadmica e Hidrostatica, permitindo a unido da teoria e pratica, essencial na formacao
do engenheiro. Com seus equipamentos, pode-se compor experimentos sobre cinematica,
dindmica, estatica, eletricidade, magnetismo e eletromagnetismo.

Possui em suas dependéncias, roldanas associadas e simples, dinamdmetros, balanga
de precisdo, massas padronizadas e suportes, réguas, planos inclinados, paquimetros,
calculadoras, crondometros, niveis de bolha de ar, transferidores, calorimetros, kits de
ferramentas, kits de fisica geral, kits de mecanica, kits de movimentos ondulatérios, painel de
demonstracdo de caixa e ralos, painel de demonstracdo de soldavel, painel de demonstracdo
de esgoto secundério, painel de demonstracdo de esgoto em série, painel de demonstracao de
Aquathern, kits de pesos e medidas, termémetros, dilatbmetros, vidrarias basicas, esferas de
diferentes massas e composic¢des, carrinhos pra simulacdo de movimentos, trenas e fitas
métricas, molas, diapasfes, densimetros, péndulos, trabalhos realizados pelos estudantes dos
cursos de engenharias e outros aparelhos diversos.

O objetivo deste Laboratorio € trabalhar os fenbmenos fisicos de forma pratica,
desenvolvendo a capacidade de investigagdo dos fendmenos através de medicgdes,

quantificacOes, identificacdo de pardmetros relevantes, de grandezas, conceitos e relagdes
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entre as grandezas (leis fisicas) de forma que o graduando de diversos cursos possa aplicar o
conhecimento das diversas areas da Fisica em seu campo de trabalho.

Laboratorio de Quimica/ Bioquimica

O laboratério de Quimica e Bioquimica € um lugar privilegiado para a realizacdo de
experimentos, com instalacdes de agua, luz e gas de facil acesso em todas as bancadas. Este
espaco € utilizado para as aulas préaticas referentes as areas do conhecimento da Quimica e
Bioquimica para e Ensino no curso de Ciéncias Bioldgicas, Enfermagem, Educacdo Fisica,
Engenharias Civil, de Producdo e da Computacéo, Fisioterapia e Quimica desta Instituicdo de
Ensino.

Conta com duas grandes bancadas de granito, medindo 5m x 1m, com pia de aco
inoxidavel e torneira. Sobre cada bancada passa a tubulagdo de gés que esta conectada aos
bicos de Bunsen em um total de oito saidas para gas por bancada.

No laboratério ha ainda mais seis pias de aco inoxidavel e torneiras com com armarios
embutidos, sendo que em uma delas ha um lava olhos, hd também a presenca de duas capelas
de exaustdo e mais duas bancadas de granitos com armarios embutidos, 35 bancos de metal
com acento de madeira, além de um kit de primeiros socorros de acesso rapido e facil para
emergéncia em caso de acidentes durante a utilizagdo do espaco fisico.

Além disso, h&d uma sala de reagentes no laboratério com uma pia de aco inoxidavel e
armarios que armazenam os reagentes e solucGes usados nas aulas praticas.

Conta com 0s seguintes equipamentos: vidrarias diversas, estufa de secagem,
centrifuga convencional, balanga analitica, deionizador de &4gua, banho-maria, pHmetro, bicos
de Bunsen, agitadores magnéticos, bomba de véacuo, coluna para cromatografia,
condutivimetro, densimetro para alcool, densimetro para gasolina, dessecador c/tampa e luva,
detector de CO, eletrodo para pHmetro, espectrofotdmetro, fonte para eletroforese, forno
micro-ondas, fotbmetro de chama, geladeira, lavador de pipetas, manta aquecedora, medidor
de pH para bancada, pHmetro digital de bancada, refratbmetro, turbidimetro e outros
aparelhos diversos.

O objetivo do laboratdrio é adaptar os estudantes para uma rotina de aulas praticas

garantindo a correta instrumentalizacdo e correta utilizacdo dos equipamentos de seguranca,
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manipulacdo de vidrarias e preparo de solu¢des e manuseio de reagentes que podem ser Gteis

a formacdo do estudante.

16.5 Redes de Informacéo

16.5.1. Tecnologia da Informagéo - Tl

O Setor de Tecnologia da Informacdo possui hoje um sistema de informacéo
multiusuario que engloba um sistema completo de administracdo académica e financeira dos
estudantes, uma rede fisica de microcomputadores interligados a 10/100 Megabits, com
servidores Windows 2003/2008 e Linux ligados 24 horas, disponibilizando conexdo de
Internet com banda de 20 Mb dedicados, de modo a suprir as necessidades de toda a
comunidade académica.

No que se refere ao acesso dos estudantes, a IES possui um sistema de gestdo
educacional que permite controle total e integrado das areas académica, administrativa e
pedagdgica, o Sistema GIZ da AIX Sistemas. Este sistema possui uma plataforma virtual
onde os estudantes e professores conseguem ter acesso a todos os seus dados académicos,

como notas, frequéncia, contetdo das disciplinas, histérico, entre outros.

16.5.2. Laboratérios de Informéatica

Atualmente, a Unidade Académica de Divindpolis possui 177 computadores
conectados a internet distribuidos em 7 Laboratorios de Informatica. Estes ambientes
objetivam proporcionar condi¢Ges de aprimoramento profissional ao corpo discente, docente e
funcionarios, além de ser um espaco com recursos tecnolégicos preparados com ferramentas

para exercicios especificos das disciplinas, buscas e pesquisas académicas através da internet.

Laboratério 1, Sala 102, Bloco 1 — 1° andar
36 computadores (DVDRW - 760 GM - P34 -HD Seagate 1TB -2x DDR3 de 4096MB / 1600
Mhz - Processador AMD Phenom 11 X4 - 2.8Ghz)

01 Switch 48 portas Gerenciavel
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01 Rack

01 Ar-condicionado
01 Projetor

01 Tela de projecéo

Laboratorio 2, Sala 126, Bloco 1 — 2° andar

25 computadores (Processador Intel i7-7700 3.6 GHz, 2x 8 GB de memdria DDR4 PC2133
CL15, SSD 256 GB, HD Seagate 1TB)

01 Switch 48 portas Gerenciavel

01 Rack

01 Ar-condicionado

01 Projetor

01 Tela de projecéo

Laboratdrio 3, Sala 406, Bloco 4

40 computadores (DVDRW - 760 GM - P34 -HD Seagate 1TB -2x DDR3 de 4096MB / 1600
Mhz - Processador AMD Phenom 11 X4 - 2.8Ghz)

01 Rack

01 Ar-condicionado

02 Switchs 48 portas Gerenciaveis

01 Projetor

01 Tela de projecéo

Laboratorio 4, Sala 414, Bloco 4

24 computadores (DVDRW - 760 GM - P34 -HD Seagate 1TB -2x DDR3 de 4096MB / 1600
Mhz - Processador AMD Phenom Il X4 - 2.8Ghz)

01 Projetor

01 Ar-condicionado

01 Tela de projecéo

Laboratério 5, Sala 1001, Bloco 10
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22 computadores — Core i7 - 16GB de meméria— 1TB HD
01 Projetor
01 Tela de projecao

Laboratorio 6, Sala 1002, Bloco 10

24 computadores (Processador Intel i7-7700 3.6 GHz, 2x 8 GB de memdria DDR4 PC2133
CL15, SSD 256 GB, HD Seagate 1TB)

01 Projetor

01 Tela de projecéo

Laboratério 7, Sala 1003, Bloco 10

6 computadores — Core i5 - 7GB de memoria — 1TB HD

01 Ar-condicionado

01 Tela de projecao

17. INSTRUMENTOS NORMATIVOS DE APOIO

Estatuto da Universidade do Estado de Minas Gerais
http://uemg.br/downloads/Estatuto UEMG.pdf

Regimento Geral da Universidade do Estado de Minas Gerais
http://uemg.br/downloads/Regimento%20Geral UEMG.pdf

Resolugdo COEPE/UEMG N° 132, de 13 de dezembro de 2013. Regulamenta a
implantagdo do regime de matricula por disciplina nos Cursos de Graduagdo da Universidade
do Estado de Minas Gerais — UEMG e institui procedimentos e limites para matricula.
http://www.uemg.br/arquivos/2013/pdf/Rcoepel32-13.pdf



http://uemg.br/downloads/Estatuto_UEMG.pdf
http://uemg.br/downloads/Regimento%20Geral_UEMG.pdf
http://www.uemg.br/arquivos/2013/pdf/Rcoepe132-13.pdf
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APENDICES

APENDICE A - Diretrizes para a realizacio de estagio obrigat6rio no curso de

Engenharia de Computacdo da UEMG Unidade Divinopolis

Estabelece os critérios para a realizacdo e avaliagdo
do Estagio do curso de Engenharia de Computacao
da Universidade do Estado de Minas Gerais Unidade
Divinopolis

O Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo da Universidade do Estado de
Minas Gerais Unidade Divindpolis, no uso de suas atribuicdes que lhe confere o Decreto n®
46.352, de 25 de novembro de 2013 e,

Considerando o Art. 7° da Lei 11.788 de 2008 que estabelece a obrigagéo por parte das
instituicbes de ensino de elaborar normas complementares e instrumentos de avaliagdo dos

estagios de seus educandos;

Considerando a Resolugdo CNE/CES n° 2 de 24 de abril de 2019 que institui diretrizes
curriculares nacionais do curso de graduagdo em Engenharia, considerando ainda a Resolugéo
CNE/CES n° 5 de 16 de novembro de 2016 que institui diretrizes curriculares nacionais para
0s cursos de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo o curso de Engenharia de

Computacao.

RESOLVE:
Capitulo |

Definigdes e Objetivos

Art. 1° O Estagio Curricular, integrante do Projeto Pedagdgico do curso de Engenharia
de Computacdo da UEMG/Divindpolis, consiste no ato educativo escolar supervisionado,
desenvolvido no ambiente de trabalho, que visa a preparagdo para o trabalho produtivo dos

educandos.
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Art. 2° O Estagio Curricular visa o aprendizado de competéncias proprias da atividade
profissional e a contextualizacdo curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para

a vida cidada e para o trabalho.
Art. 3° O Estagio Curricular podera ser realizado na propria UEMG Unidade
Divindpolis, na comunidade em geral ou junto a pessoas juridicas de direito publico ou

privado, sob a responsabilidade e coordenacdo da UEMG Unidade Divinépolis.

Art. 4° O estagio podera ser obrigatério ou ndo obrigatorio, conforme determinacdo do

projeto politico pedagogico do curso.

§1° Estagio Obrigatorio € aquele definido como tal no projeto do curso, cuja carga

horéria é requisito para aprovacao e obtencdo de diploma.

82° Estagio N&o Obrigatorio é aquele desenvolvido como atividade opcional,

acrescida a carga horaria regular e obrigatoria.

Capitulo 11

Dos pré-requisitos e duracéo
Art. 5° O estudante realizara o Estagio Obrigatdrio do 7° ao 9° periodo.
Art. 6° O Estagio Obrigatorio tera carga horéaria total de 270 horas.
Paragrafo Unico. A carga horaria minima devera ser cumprida na forma das disciplinas
Estagio 1, Estagio 2 e Estagio 3, sendo que cada um terd a carga horaria minima de 90 horas

que deverdo ser realizados em semestres distintos, totalizando assim 270 horas.

Art. 7° A realizacdo do Estagio N&o Obrigatorio obedecera a norma especifica.
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Capitulo 111
Das areas de Estagio Obrigatério

Art. 8° As atividades referentes aos Estagio 1, Estadgio 2 e Estagio 3 deverdo ser

desenvolvidas no &mbito de uma das seguintes areas da Engenharia de Computacéo:

| - Projeto e teste de circuitos eletronicos/ analdgicos / digitais e sistemas de automacao;
Il - Projeto e geréncia de sistemas computacionais, incluindo redes de computadores;

I11 - Desenvolvimento e teste de software nas tecnologias Web, Mobile e/ou Desktop;

81° As disciplinas de Estagio obrigatorio deverdo ser realizadas em no minimo duas
das trés areas propostas. Assim, fica inviabilizado ao educando a possibilidade de efetuar as
trés disciplinas de Estagio obrigatério em uma mesma area de atuacao.

82° Para cada disciplina, o educando deve cumprir 15 horas em atividades em sala de
aula, conduzidas pelo professor orientador e destinadas a realizagdo de seminarios, com o
objetivo de possibilitar a troca de experiéncias entre os educandos. As horas de estagio

restantes sao destinadas as atividades na empresa concedente.

Capitulo IV
Do credenciamento e Obrigacdes da instituicdo ou empresa concedente

Art. 9° As pessoas juridicas de direito privado e os 6rgdos da administracdo publica
direta, autarquica e fundacional de qualquer dos Poderes da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios, bem como profissionais liberais de nivel superior, devidamente
registrados em seus respectivos conselhos de fiscalizacdo profissional, quando exigido 6rgéo

regulamentador, podem oferecer estagio, observadas as seguintes obriga¢oes:

| - Celebrar termo de convénio com a Universidade do Estado de Minas Gerais quando

este procedimento for solicitado pela instituicdo ou empresa concedente;
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Il - Celebrar termo de compromisso com a instituicdo de ensino e o educando, zelando
pelo seu cumprimento;

I11 - Ofertar instalagcdes que tenham condigdes de proporcionar ao educando atividades
de aprendizagem social, profissional e cultural;

IV - Indicar funcionério de seu quadro de pessoal, com formacdo ou experiéncia
profissional na area de conhecimento desenvolvida no curso do estagiario, para orientar e
supervisionar até 10 (dez) estagiérios;

V - Por ocasido do desligamento do estagiario, entregar termo de realizacdo do estagio
com indicacdo resumida das atividades desenvolvidas, dos periodos e da avaliacdo de
desempenho;

VI - Manter a disposicdo da fiscalizacdo documentos que comprovem a relacdo de
estagio;

VII - Enviar a instituicdo de ensino, com periodicidade minima de 6 (seis) meses,

relatorio de atividades, com vista obrigatdria ao estagiario.

Capitulo V

Do Coordenador de Estagios

Art. 10° O Coordenador de Estagios do Curso de Engenharia de Computacao
UEMG/Divinopolis, deverad ser um professor do curso de Engenharia de Computagdo, com
carga horéaria de 40 horas semanais, devidamente capacitado para conduzir as atividades de

estagio, orientar educandos e coordenar os professores orientadores de estagio.

Art. 11° So atribuicdes dos coordenadores de estagio:

| - Propor junto ao colegiado dos cursos as normas especificas relativas aos estagios
oferecidos;

Il - Zelar pelo cumprimento das regulamentacGes relativas ao estagio e projeto
pedagdgico do curso;

Il - Designar junto aos coordenadores de curso os professores orientadores e

coordenar suas atividades;
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IV - Realizar o langamento das notas e emissdo dos certificados ou atestados;

V - Mediar eventuais conflitos entre professores, estagiarios e entidades concedentes,
buscando alternativas para a resolugdo dos mesmos;

VI - Propor os modelos de Plano de Estagios e Relatdrio Final de Atividades;

VII - Avaliar as propostas de Estagio Ndo Obrigatério;

VIII - Viabilizar os convénios de estagio;

IX - Promover o ndcleo de integracdo escola-empresa, participar e promover a
divulgacdo do curso e perfil do graduando a fim de incentivar a criacdo de parcerias para
promocado de convénios de estagio junto as instituicGes e empresas na regido de abrangéncia
da instituicdo de ensino;

X - Assumir as disciplinas de Estagio 1, 2 e 3, que deverdo ser ofertadas em carater de
fluxo continuo;

X1 - Manter a Diregdo Académica da Unidade, Colegiado de Curso e Coordenacéo do
curso de Engenharia de Computacdo, informados acerca do andamento das atividades de

estagio.

Capitulo VI
Dos professores orientadores de estagio

Art. 12° Os professores orientadores de estagio serdo designados pelo coordenador do

curso, ouvido o coordenador de estagios.

Art. 13° Os professores orientadores de estagio deverdo estar aptos a orientar as

atividades de estagio compativeis com sua formacao académica e profissional.

Art. 14° S&o atribuicGes dos professores orientadores de estagio:

| - Definir seu horério e &areas de orientacdo de estagio, comunicando ao coordenador
de estagios e aos educandos;
Il - Acompanhar e avaliar o desenvolvimento das atividades de estagio, incluindo o

plano de estagios e relatorio final de atividades;
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I11 - Manter o controle do cumprimento dos estagios por parte dos estudantes;

IV - Preencher as fichas referentes ao estagio e encaminha-las a coordenagdo de
estagios do curso;

V - Mediar eventuais conflitos entre estagiarios e entidades concedentes, buscando

alternativas para a resolucao destes.

Paragrafo Unico. As orientacBes de estagio deverdo ser conduzidas de forma
presencial e seréo realizadas em grupos de cinco estudantes para cada hora de dedicacdo do

professor orientador para este fim.

Capitulo VII

Do educando estagiario

Art. 15° Fica a cargo do educando a obtencéo da concessdo de estagio junto as instituicdes
e/ou por meio de suporte para identificacdo de oportunidades de estagio dado pelo Coordenador
de Estagios.

81° A realizacdo de estagios sO sera possivel mediante assinatura do Termo de
Compromisso de Estdgios entre as partes interessadas e demais exigéncias legais para a
atividade.

Art. 16° Sdo obrigacOes do estagiario:

I - Cumprir a regulamentacdo de estagios e normas legais correlatas;

Il - Cumprir integralmente as normas de conduta, comportamento e segurancga
estabelecidas pela concedente;

I11 - Comunicar o orientador de estagios quaisquer mudancas aplicadas ao plano de
atividades previamente apresentado;

IV - Apresentar os documentos relativos ao estagio, tais como Plano de Atividades e

Relatério de Atividades nos modelos e prazos estabelecidos pela Coordenacdo de Estagios.
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Paragrafo Unico: Durante o desenvolvimento das atividades de estagio na concedente,
fica o educando submetido ao Regimento, as demais regras e regulamentacdes da

Universidade do Estado de Minas Gerais.

Capitulo VIII
Do aproveitamento de atividades

Art. 17° As atividades de extensdo, de monitorias e de iniciacdo cientifica na educacao
superior, desenvolvidas pelo estudante, podem ser aproveitadas como Estagio, respeitando as

seguintes regras:

81° Para as atividades de extensdo e de iniciagdo cientifica, estas somente poderdo ser
aproveitadas como Estagio obrigatério, quando tais atividades gerarem publicagdo(des) em
congressos e/ou periodicos, com qualis na area da Computacéo.

82° Para as atividades de monitoria, estas somente poderdo ser aproveitadas como
Estéagio obrigatorio, quando o estudante possuir uma carga horaria de monitoria equivalente a
carga horaria da disciplina de Estagio, além de produzir um relatério de estagio, contendo as
atividades realizadas durante a realizacdo da monitoria, sendo este relatorio devidamente
aprovado pelo professor orientador de estagio. Junto ao relatério, deve ser apresentada a
comprovacdo de carga horaria contendo a assinatura do monitor e lista de presenga de

estudantes orientados.

Art. 18° As atividades profissionais desenvolvidas pelo estudante que possui vinculo

empregaticio, podem ser aproveitadas como Estéagio, respeitando as seguintes regras:

81° As atividades profissionais devem estar inseridas em uma das possiveis areas de

realizacdo do estdgio, no curso de Engenharia de Computagé&o.
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82° A empresa a qual o estudante possui vinculo, deve celebrar o termo de
compromisso com a Universidade do Estado de Minas Gerais e o educando, zelando pelo seu

cumprimento.

83° A empresa a qual o estudante possui vinculo, deve por meio de um profissional, o
qual possui conhecimento técnico sobre as atividades desenvolvidas pelo estudante,
providenciar um relatorio técnico contendo as principais atividades desenvolvidas pelo
estudante, bem como elucidando os principais pontos positivos e negativos do desempenho do

estudante na realizacdo das atividades.

84° O estudante deve produzir um relatorio de estdgio, contendo as atividades
realizadas durante a realizacdo das atividades profissionais, sendo este relatorio devidamente
aprovado pelo professor orientador de estagio.

Paragrafo Unico. Qualquer que seja a atividade a ser aproveitada (monitorias, extensdo
e iniciacdo cientifica ou atividades profissionais) como Estagio obrigatdrio, esta somente
podera ser utilizada para cumprir apenas uma disciplina de Estagio (90 horas), ndo sendo
possivel o aproveitamento para mais de uma disciplina de Estagio. Assim, o estudante pode
aproveitar atividades como: monitoria, extensdo e iniciacao cientifica de modo a equivaler a
uma disciplina de Estagio e pode aproveitar atividades profissionais para equivaler a outra
disciplina de Estagio. Desta forma, o estudante podera aproveitar de suas atividades para

equivaler no maximo a 180 horas, ou duas disciplinas de Estagio.

Capitulo IX

Das disposicoes finais

Art. 19° Os casos omissos serdo resolvidos de forma conjunta pela Coordenacao do

curso juntamente ao Coordenador de Estagios.
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APENDICE B - Atividades/Aproveitamento de Horas Complementares

Estabelece os critérios para o Aproveitamento de
Horas Complementares do curso de Engenharia de
Computacdo da Universidade do Estado de Minas
Gerais Unidade Divindpolis

O Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo da Universidade do Estado de
Minas Gerais Unidade Divinopolis, no uso de suas atribuicGes que lIhe confere o Decreto n°
46.352, de 25 de novembro de 2013 e,

Considerando a Resolugdo CNE/CES n° 2 de 24 de abril de 2019 que institui diretrizes
curriculares nacionais do curso de graduagdo em Engenharia, considerando ainda a Resolucgéo
CNE/CES n° 5 de 16 de novembro de 2016 que institui diretrizes curriculares nacionais para
0s cursos de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo o curso de Engenharia de

Computacao.

RESOLVE:
Capitulo |
Dos Objetivos

Art. 1° As Atividades Complementares a serem cumpridas pelo estudante do curso de

Engenharia de Computagdo visam o cumprimento dos seguintes objetivos:

I — Ampliar os horizontes da formacéo profissional, de modo a proporcionar ao
estudante uma formagéo sociocultural que seja abrangente.

Il — Permitir que o estudante desempenhe um papel ativo de construir o seu proprio
conhecimento e experiéncia, com orientacao e participacdo do professor.

I11 — Possibilitar a interdisciplinaridade no decorrer do curso.

IV — Possibilitar ao estudante o engajamento com a comunidade e 0 compromisso com
seu desenvolvimento.

V — Avrticular as préticas sociais condizentes com a realidade local.
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VI — Possibilitar ao estudante uma complementacdo dos contetudos apresentados em
sala de aula.

Capitulo 11
Das Atividades Complementares

Art. 2° As Atividades Complementares para o curso de Engenharia de Computacao

compreendem participaces em:

| — Atividades de Extenséo.
Il — Atividades de Ensino.

Il — Atividades de Pesquisa.

Paragrafo Unico. No Apéndice C apresenta-se 0 detalhamento das Atividades
Complementares aceitas pelo curso de Engenharia de Computacdo, bem como a equivaléncia
de horas.

Capitulo 111
Do Estudante

Art. 3° O estudante devera comprovar, no minimo, 150 horas de participacdo em

Atividades Complementares, que deverdo ser integralizadas durante o curso.

81° O estudante deve incluir as Atividades Complementares diretamente no sistema
académico, incluindo anexo o comprovante da realizagéo da atividade.

82° No inicio do ultimo semestre letivo, 0 estudante deve protocolar na coordenagéo
do curso a entrega da Ficha de Avaliacdo (Apéndice D), que descreve suas Atividades
Complementares, bem como a quantidade de horas requeridas em cada atividade.

83° Somente serdo aproveitadas as atividades realizadas pelo estudante durante a
realizacdo do curso.
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84° As Atividades Complementares podem ser realizadas, inclusive durante as férias
escolares, desde que respeitados os procedimentos estabelecidos neste Regulamento.

Art. 4° A equivaléncia de horas por tipo de Atividade Complementar obedece ao
Apéndice C.

Art. 5° E de inteira responsabilidade do estudante cumprir efetivamente as Atividades
Complementares nos termos deste regulamento, bem como efetuar o preenchimento da Ficha
de Avaliacdo (Apéndice D) que deve ser protocolado junto a coordenacao do curso.

81° O estudante deve comprovar no minimo 150 horas em Atividades
Complementares.

82° As atividades complementares devem compreender atividades em todas as
modalidades de atividades: Extensdo, Ensino e Pesquisa, conforme Capitulo Il. Assim, ndo
sera possivel ao estudante computar o total de horas exigido ndo tendo atividades de uma das
modalidades supracitadas.

83° O preenchimento da Ficha Avaliagdo, é de total responsabilidade do estudante.
Posteriormente da Ficha de Avaliacdo sera avaliado, a fim de validar as horas
complementares de acordo com o estabelecido neste regulamento.

84° Os estudantes que ingressaram no curso por meio de transferéncia poderdo validar
as horas de Atividades Complementares ja cumpridas na instituicdo de origem desde que:

I — As Atividades Complementares realizadas na Instituicdo/Curso de origem sejam
compativeis com as estabelecidas neste Regulamento.

Il — A carga horaria atribuida pela Instituicdo/Curso de origem nao seja superior a
atividade idéntica ou congénere a conferida por este Regulamento, hipotese em que sera

contabilizada segundo os parametros vigentes neste Regulamento.

Capitulo IV

Da Validacao das Atividades Complementares

Art. 6° A validagdo das Atividades Complementares é de responsabilidade da
coordenacdo do curso de Engenharia de Computacao.

Art. 7° Compete a coordenacdo do curso de Engenharia de Computacéo:
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I — Validar as Atividades dos estudantes, desde que apresentadas conforme
estabelecido neste regulamento, além de respeitar os critérios estabelecidos no
Apéndice C;

Il — Promover e/ou incentivar eventos que possibilitem a prética de Atividades

Complementares.

Capitulo V
Das Disposi¢oes Finais

Art. 8° As atividades consideradas complementares do curso de Engenharia de
Computacdo, desenvolvidas pelo curso, serdo oferecidas a todos os estudantes regularmente
matriculados.

Art. 9° Os casos omissos serdo resolvidos pelo Colegiado do Curso de Engenharia de

Computacao.
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APENDICE C - Atividades e Equivaléncia de Atividades Complementares

Atividades de Extensdo — Maximo de horas a serem aproveitadas: 90hrs

o ) Aproveita | Limite o
Atividades desenvolvidas Requisitos
mento (horas)

Atestado e relatério (do
Projeto de extensdo 10% 40h académico) sobre as atividades

desenvolvidas

Certificado contendo carga

Atividades culturais 80% 5h .
horaria
o o Atestado com registro de carga
Visitas Técnicas 100% 40h .
horéria
Visitas a Feiras e Atestado com registro de carga
L 20% 5h o
Exposicoes horaria
_ Certificado contendo carga
Cursos de Idiomas 60% 20h

horéria

Palestras, Seminarios e -
o Certificado contendo carga
Congressos Extensionistas 80% 10h .
) horaria
(ouvinte)

Palestras, Seminarios e o
Certificado contendo carga

Congressos Extensionistas 100% 15h .
horaria
(apresentador)
. o Certificado ou declaragdo
Projeto Empresa Janior 20% 20h

contendo a participacdo e o

tempo de duracéo

Atividades de Ensino — Méaximo de horas a serem aproveitadas: 90hrs

. _ Aproveita | Limite o
Atividades desenvolvidas Requisitos
mento | (horas)

Estagio Extracurricular 70% 40h Atestado e relatdrio de estagio
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Certificado ou declaragao

Monitoria 70% 40h contendo a participagdo e o
tempo de duracéo
Certificado ou declaracao
Concursos e campeonatos o
o o 70% 50h contendo a participacdo e 0
de atividades académicas )
tempo de duracgao
Presenca comprovada a
defesas de TCC do curso de 50% 3h Declaracdo de participacédo
Engenharia de Computacéo
Cursos Profissionalizantes Certificado contendo carga
n ) 80% 40h .
Especificos na area horéria
Cursos Profissionalizantes Certificado contendo carga
20% 10h .
em geral horéaria
Atividades de Pesquisa — Méximo de horas a serem aproveitadas: 90hrs
o ) Aproveita | Limite o
Atividades desenvolvidas Requisitos
mento (horas)
o o Certificado de conclusdo
Iniciacéo Cientifica 80% 40h .
contendo carga horéaria
Publicacdo de artigos em o _
o o 100% *10h Copia da publicagdo
periddicos cientificos
Publicagéo de artigos
completos em anais de 100% *7h Copia da publicagéo
congressos
Publicacéo de capitulo de o o
_ 100% *7h Copia da publicacéo
livro
Publicagéo de resumos de o o
) ) 100% *5h Copia da publicacéo
artigos em anais
Registro de patentes como _ )
100% *40h Copia do registro
auto/coautor
Premiacéo resultante de 100% *10h Certificado
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pesquisa cientifica

Colaborador em atividades o
o Certificado contendo carga
como Seminarios e 100% 10h .
horaria
Congressos

Palestras, Seminarios e -
) Certificado contendo carga
Congressos de Pesquisa 80% 10h o
) horaria
(ouvinte)

Palestras, Seminarios e .
) Certificado contendo carga
Congressos de Pesquisa 100% 15h .
horaria

(apresentador)

* Numero de horas por publicacdo, registro de patente e premiacao.
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APENDICE D - Ficha de Avaliag&o de Atividades Complementares

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS ~-UEMG
CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO
FICHA DE AVALIACAO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Estudante:

Matricula:

Turno:

Ano/Semestre de Entrada:

de de ,
Local e Data Assinatura

Atividades de Extenséo (A)

Atividade Quantidade *Total

Projeto de extensao

Atividades culturais

Visitas Técnicas

Visitas a Feiras e Exposic¢oes

Cursos de Idiomas

Palestras, Seminarios e

Congressos (ouvinte)

Palestras, Seminarios e

Congressos (apresentador)

Projeto Empresa Junior

Subtotal (maximo 90h)

Atividades de Ensino (B)

Atividade Quantidade *Total

Estagio Extracurricular

Monitoria

Concursos e campeonatos de
atividades académicas

Presenca comprovada a
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defesas de TCC do curso de
Engenharia de Computacao

Cursos Profissionalizantes

Especificos na area

Cursos Profissionalizantes

em geral
Subtotal (méximo 90h)
Atividades de Pesquisa (C)
Atividade Quantidade *Total

Iniciacdo Cientifica

Publicacdo de artigos em

periodicos cientificos

Publicacgéo de artigos
completos em anais de
congressos

Publicacdo de capitulo de

livro

Publicacédo de resumos de

artigos em anais

Registro de patentes como

auto/coautor

Premiacéo resultante de

pesquisa cientifica

Colaborador em atividades
como Seminarios e

Congressos

Palestras, Seminarios e
Congressos de Pesquisa

(ouvinte)

Palestras, Seminarios e
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Congressos de Pesquisa

(apresentador)

Subtotal (maximo 90h)

TOTAL A + B + C (Minimo 150 horas)

*Total: O estudante devera computar o total de horas de acordo com o Apéndice D deste
Projeto Pedagdgico.
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APENDICE E — Atividades de Extensio

Estabelece os critérios para a realizacdo de
Atividades de Extensdo do curso de Engenharia de
Computacdo da Universidade do Estado de Minas
Gerais Unidade Divindpolis

O Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo da Universidade do Estado de
Minas Gerais Unidade Divinopolis, no uso de suas atribuicdes que Ihe confere o Decreto n°
46.352, de 25 de novembro de 2013 e,

Considerando a Resolucdo CNE/CES n° 7 de 18/12/2018 que estabelece a Diretrizes
para a Extensdo no Ensino Superior, considerando ainda a Resolu¢cdo CNE/CES n° 2 de 24 de
abril de 2019 que institui diretrizes curriculares nacionais do curso de graduagdo em
Engenharia e a Resolucdo CNE/CES n° 5 de 16 de novembro de 2016 que institui diretrizes
curriculares nacionais para os cursos de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo o

curso de Engenharia de Computacao.

RESOLVE:
Capitulo 1
Dos Objetivos

Art. 1° As Atividades de Extensdo a serem cumpridas pelo estudante do curso de

Engenharia de Computacao visam o cumprimento dos seguintes objetivos:

| — Proporcionar a comunicacao entre a sociedade académica e a sociedade externa.

Il — Mobilizar docentes, discentes, colaboradores e comunidade sobre questdes
tecnoldgicas, sociopoliticas, culturais e ambientais.

1l — Elaborar e Implantar Gestdo de Programas e Projetos que contribua para o
desenvolvimento Social e Tecnologico.

IV — Ofertar cursos aos graduandos como oportunidade de complementacdo do

conhecimento académico.
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V — Possibilitar o acesso a conhecimentos cientificos, praticos e de informacdes
gerais, fazendo o intercambio entre a comunidade interna e externa.
VI — Incentivar e apoiar o corpo docente e discente na publicacdo e divulgacdo de suas

producdes cientificas.

Capitulo 11

Das Atividades de Extensdo

Art. 2° As Atividades de Extensdo para o curso de Engenharia de Computacao
compreendem participacfes em diversas a¢cdes, mencionadas a seguir, desde que estas estejam

relacionadas a praticas extensionistas:

| — Programas de Extenséo.

Il — Projetos com vieses extensionistas.

I11 — Cursos e Oficinas extensionistas.

IV — Eventos com tematicas extensionistas.

V — Prestacdo de servicos, desde que, relacionados a extensao.

Paragrafo Unico. No Apéndice F apresenta-se o detalhamento das Atividades de
Extensdo aceitas pelo curso de Engenharia de Computacdo, bem como a equivaléncia de

horas.

Capitulo 111
Do Estudante

Art. 3° O estudante deverd comprovar, no minimo, 405 horas de participacdo em

Atividades de Extensdo, que deverdo ser integralizadas durante o curso.

81° O estudante deve protocolar os comprovantes das Atividades de Extensdo na
secretaria da coordenacdo do curso, que posteriormente repassard para o coordenador das

Atividades de Extensao.
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82° No final do ultimo semestre letivo, o estudante deve protocolar na coordenagdo do
curso a entrega da Ficha de Avaliacdo (Apéndice G), que descreve suas Atividades de
Extensdo, bem como a quantidade de horas requeridas em cada atividade.

83° Somente serdo aproveitadas as Atividades de Extenséo realizadas pelo estudante
durante a realizagéo do curso.

84° As Atividades de Extensdo podem ser realizadas, inclusive durante as férias
escolares, desde que respeitados os procedimentos estabelecidos neste Regulamento.

85° As Atividades Complementares vinculadas a Extensdo, poderdo ser também
aproveitadas como Atividades de Extensdo. Para isso, o estudante deverd entregar
comprovacédo tanto para solicitar horas como Atividades Complementares, bem como para
Atividades de Extens&o.

Art. 4° A equivaléncia de horas por tipo de Atividade de Extensdo obedece ao
Apéndice F.

Art. 5° E de inteira responsabilidade do estudante cumprir efetivamente as Atividades
de Extensdo nos termos deste regulamento, bem como efetuar o preenchimento da Ficha de
Avaliacdo (Apéndice G) que deve ser protocolado junto a coordenacgéo do curso.

§1° O estudante deve comprovar no minimo 405 horas em Atividades de Extenséo.

§2° As Atividades de Extensdo devem compreender atividades conforme Capitulo 11,
no entanto outras atividades que ndo se encaixem nas mencionadas no Capitulo 11, poderéo ser
avaliadas pelo coordenador de Extensdo, e se aprovadas, poderao ser utilizadas.

83° O preenchimento da Ficha Avaliacdo, é de total responsabilidade do estudante.
Posteriormente, a Ficha de Avaliacdo sera avaliada, a fim de validar as horas de extensdo de
acordo com o estabelecido neste regulamento.

84° Os estudantes que ingressaram no curso por meio de transferéncia poderdo validar
as horas de Atividades de Extensdo ja cumpridas na instituicdo de origem desde que:

I — As Atividades de Extensdo realizadas na Instituicdo/Curso de origem sejam
compativeis com as estabelecidas neste Regulamento.

Il — A carga horéria atribuida pela Instituicdo/Curso de origem ndo seja superior a
atividade idéntica ou congénere a conferida por este Regulamento, hipotese em que sera

contabilizada segundo os parametros vigentes neste Regulamento.
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Capitulo IV
Da Validagdo das Atividades de Extenséo

Art. 6° A validacdo das Atividades de Extensdo é de responsabilidade do coordenador
das Atividades de Extenséo.
Art. 7° Compete a coordenacao do curso de Engenharia de Computacao, por meio do

coordenador de Atividades de Extensao:

I — Validar as Atividades de Extensdo dos estudantes, desde que apresentadas
conforme estabelecido neste regulamento, além de respeitar os critérios estabelecidos
no Apéndice F;

Il — Promover e/ou incentivar eventos que possibilitem a pratica de Atividades de

Extensao.

Capitulo V

Das Disposicoes Finais

Art. 8° As Atividades consideradas de Extensdo do curso de Engenharia de
Computacao, desenvolvidas pelo curso, serdo oferecidas a todos os estudantes regularmente
matriculados.

Art. 9° Os casos omissos serdo resolvidos pelo Colegiado do Curso de Engenharia de

Computacao.
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APENDICE F — Atividades e Equivaléncia de Atividades de Extensao

Atividades de Extensao

o ) Aproveita | Limite o
Atividades desenvolvidas Requisitos
mento (horas)
Atestado e relatério (do
Projeto de extensdo 100% 300h | académico) sobre as atividades
desenvolvidas
Comissao organizadora de
eventos (cientificos, - 5
o o _ Certificado ou declaracdo de
técnicos, artisticos-culturais, _
o ) 100% 40h organizador, contendo a carga
sociais, esportivos e .
o ) horaria
similares) oferecidos ao
publico externo
Participacdo em projetos de
responsabilidade social,
trabalho voluntario em
entidades vinculadas a Certificado ou declaracdo de
compromissos sécio- 100% 20h participagdo, contendo a carga
politicos (OSIPs, ONGs, horéria
Projetos comunitarios,
Creches, Asilos, entre
outros)
Instrutor de cursos e .
o . Certificado contendo carga
minicursos abertos a 100% 40h .
] horéaria
sociedade
Palestrante (eventos abertos Certificado contendo carga
. _ 100% 20h o
a comunidade) horaria
o o Certificado ou declaracéo
Monitoria académica 70% 40h

contendo a participacédo e 0
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tempo de duragéo

Organizador de Atividades Certificado contendo carga
) 80% 10h ]
culturais horaria
Organizador de Visitas Atestado com registro de carga
o 100% 20h o
Técnicas horéria
Organizador de Visitas a Atestado com registro de carga
) - 40% 10h o
Feiras e Exposicoes horéaria

] o Certificado ou declaracéo
Projeto Empresa Junior 30% 30h L
contendo a participagdo e o

tempo de duracéo
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APENDICE G - Ficha de Avaliagio de Atividades de Extens&o

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS ~-UEMG
CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO
FICHA DE AVALIACAO DE ATIVIDADES DE EXTENSAO

Estudante:

Matricula:

Turno:

Ano/Semestre de Entrada:

de de ,
Local e Data Assinatura

Atividades de Extensao

Atividade Quantidade *Total

Projeto de extenséo

Comissdao organizadora de
eventos (cientificos, técnicos,
artisticos-culturais, sociais,
esportivos e similares)

oferecidos ao publico externo

Participacdo em projetos de
responsabilidade social,
trabalho voluntario em
entidades vinculadas a

Compromissos socio-
politicos (OSIPs, ONGs,
Projetos comunitarios,
Creches, Asilos, entre outros)

Instrutor de cursos e
minicursos abertos a

sociedade
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Palestrante (eventos abertos a

comunidade)

Monitoria académica

Organizador de Atividades

culturais

Organizador de Visitas

Técnicas

Organizador de Visitas a

Feiras e Exposicoes

Projeto Empresa Janior

Total final

*Total: O estudante devera computar o total de horas de acordo com o Apéndice G deste
Projeto Pedagdgico.
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APENDICE H - Regulamento do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC)

Estabelece os critérios para a realizacdo e avaliacéo
do Trabalho de Conclusdo de Curso do curso de
Engenharia de Computacdo da Universidade do
Estado de Minas Gerais Unidade Divindpolis

O Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo da Universidade do Estado de
Minas Gerais Unidade Divinopolis, no uso de suas atribuicGes que lIhe confere o Decreto n°
46.352, de 25 de novembro de 2013 e,

Considerando a Resolugdo CNE/CES n° 2 de 24 de abril de 2019 que institui diretrizes
curriculares nacionais do curso de graduacdo em Engenharia, considerando ainda a Resolugéo
CNE/CES n° 5 de 16 de novembro de 2016 que institui diretrizes curriculares nacionais para
0s cursos de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo o curso de Engenharia de
Computacao.

RESOLVE:

Capitulo |
Da Definicéo e Fins

Art. 1° O presente instrumento regulamenta as atividades do Trabalho de Concluséo de
Curso (TCC) obrigatoério no curso de Engenharia de Computacéo da Universidade do Estado
de Minas Gerais — UEMG campus Divinopolis atendendo as Diretrizes Curriculares do curso.
Este trabalho é desenvolvido individualmente por cada estudante com supervisdo de um
professor durante o periodo de um ano, periodo esse correspondente ao Ultimo ano de sua
graduacdo. E de carater obrigatorio que neste trabalho o estudante prove capacidade

necessaria para atuar na area de Engenharia de Computacéo e afins.
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Paragrafo unico. O Trabalho de Conclusdo de Curso em Engenharia de Computacéo €
exigéncia do curriculo de Engenharia de Computacéo, sendo condicao basica para a conclusdo

do curso, conforme consta na matriz curricular.

Art. 2° Os estudantes devem estar regularmente matriculados nas disciplinas de
Trabalho de Concluséo de Curso | e Trabalho de Conclusdo de Curso Il, sob a orientagdo

académica de um professor do corpo docente do curso.

81° Profissionais de outras instituicdes poderdo atuar como coorientadores convidados,
desde que aprovados pela Coordenacdo do Curso de Engenharia de Computacdo e pelo
Colegiado do Curso. Nesse caso, o estudante devera encaminhar solicitacdo a Coordenacédo do

Curso, em forma de documento, devidamente assinada por todos os interessados.

82° No caso de orientacbes por profissionais externos a UEMG, a instituicdo
resguarda-se o direito de ndo cobrir qualquer tipo de remuneracdo, reembolso ou qualquer
outra forma de 6nus proveniente da participacdo dos mesmos em qualquer etapa de realizacédo
do TCC.

Capitulo 11

Dos Objetivos do Trabalho de Conclusao de Curso

Art. 3° O objetivo do TCC na Engenharia de Computacao é o de conduzir o estudante
pela rotina de elaboracdo de projetos técnicos/cientificos nas diferentes areas de atuacdo e
afins, seguindo normas técnicas aplicaveis a projetos desse nivel junto a diretrizes de érgaos

reguladores e licenciados no Brasil, pretendendo-se ainda:

| - Oportunizar contato com a pratica profissional, por meio do desenvolvimento de
atividades em grau crescente de complexidade, desafiando o estudante a compreender a

prética técnico/cientifica e lidar com as suas multiplas dimensdes;
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Il - Auxiliar o estudante a posicionar-se como profissional e a confrontar criticamente
0 que é ensinado com 0 que é praticado, seja do ponto de vista técnico-cientifico, seja em
termos éticos, induzindo mudancas no ensino e na propria pratica;

Il - Integrar teoria, pesquisa e pratica, possibilitando ao estudante, por meio da
vivéncia, adquirir uma visdo solida da pesquisa no dia a dia da profissdo do engenheiro de
computacéo;

IV - Oportunizar ao académico a elaboracdo de artigos cientificos.

Capitulo 111

Da Orientacéo

Art. 4° O TCC seréa elaborado pelo estudante, sob a orientacdo de um professor que
faca parte do corpo docente do curso de Engenharia de Computagdo da Universidade do
Estado de Minas Gerais — UEMG campus Divindpolis.

Paragrafo Unico. O processo de selecdo dos estudantes pelos orientadores dar-se-a

mediante inscrigdo do estudante, orientado por afinidade temética do TCC.

Art. 5° Compete ao orientador:

| - Orientar o(s) estudante(s) nas praticas investigativas e nas técnicas de elaboracao de
um trabalho técnico/cientifico;

Il - Estabelecer com o orientando o plano de estudo, o respectivo cronograma, 0S
locais, os horarios de atendimento e outras providéncias necessarias para 0 bom andamento do
trabalho;

I1l - Estar disponivel para realizar, no minimo, um coléquio com o orientando a cada
quinze dias;

IV - Cumprir rigorosamente 0s prazos estabelecidos neste regulamento;

V - Definir, ao final do processo de elaboracdo do TCC, se 0 mesmo estd em
condicdes de ser apreciado pela Banca Examinadora;

VI - Oficializar a Coordenacdo do Curso de Engenharia de Computacdo 0S casos

possiveis de avaliacdo e aprovacdo do TCC, assim como 0s casos contrarios;
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VIl — Auxiliar na forma de escrita técnica aplicavel ao longo do trabalho, bem como
definir com o estudante a melhor estrutura para apresentacao de seu projeto.

Art. 6° Cada orientador podera orientar no maximo 15% dos estudantes matriculados

na disciplina de TCC por ano.

Capitulo IV
Do Coordenador de TCC

Art. 7° O Coordenador de TCC do Curso de Engenharia de Computacdo
UEMG/Divinopolis, deverd ser um professor do curso de Engenharia de Computagédo, com
carga horéaria de 40 horas semanais, devidamente capacitado para conduzir as atividades de
coordenagcdo do TCC, de modo a orientar os estudantes e coordenar o0s professores

orientadores de TCC.

Art. 8° Sdo atribuicdes do coordenador de TCC:

| - Propor junto ao colegiado do curso as normas especificas relativas ao TCC I e TCC

Il - Zelar pelo cumprimento das regulamentacdes relativas as disciplinas de TCC;

I11 — Efetuar o langamento de todas as atividades relacionadas as disciplinas de TCC;

IV - Realizar o langamento das notas e emissdo dos certificados e atas de defesa;

V - Mediar eventuais conflitos entre professores e estudantes, buscando alternativas
para a resolugédo dos mesmos;

VI — Elaborar os cronogramas de apresentacio de TCC de acordo com as
disponibilidades dos professores que irdo compor a banca examinadora;

VII — Definir as bancas examinadoras para cada um dos estudantes que irdo apresentar
0 TCC, alinhando as competéncias de cada membro da banca com os assuntos abordados pelo
estudante no TCC,;

VIII - Manter o Colegiado e Coordenacdo do curso de Engenharia de Computacao,

informados acerca do andamento das atividades relacionadas ao TCC;
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IX — Receber as versdes digitais dos TCCs e envia-los aos professores que compdem a

banca examinadora.

Capitulo V

Do Orientando

Art. 9° Compete ao orientando:

| - Desenvolver as atividades de elaboracdo do projeto de TCC equivalente as
disciplinas de Trabalho de Conclusdo de Curso | e Il, de acordo com o plano e agenda
estabelecidos com o orientador e definidos no pré-projeto;

Il - Elaborar o projeto de TCC, contemplando o detalhamento de execucéo do trabalho
técnico/cientifico;

Il - Redigir o TCC com clareza, coeréncia de ideias, linguagem adequada e correcao
ortografica;

IV - Observar rigorosamente os prazos estabelecidos para a inscri¢do, defesa e entrega
do TCC;

V — Elaborar o trabalho referente as disciplinas de Trabalho de Conclusao de Curso | e
I1, no Latex seguindo o modelo disponibilizado pelo curso de Engenharia de Computacao.

V1 - Desenvolver o trabalho de acordo com as normas e metodologia cientificas, desde
a sua estrutura incluindo, também, observancia as normas técnicas da ABNT e as normas

académicas da UEMG, com orientacdo e aprovacado do professor orientador.

Capitulo VI
Das Atividades

Art. 10° Nas atividades de pesquisa, 0 estudante devera desenvolver seu trabalho
baseado em metodologia cientifica apoiada em levantamento bibliografico, sendo permitidos
estudos, ensaios experimentais, desenvolvimento de prototipos, produtos, tecnologias,

patentes, pesquisa basica e aplicada relevante.
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Paragrafo Unico. Todo TCC deve estar em conformidade com as normas estabelecidas
pela Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG unidade Divinopolis para a conducao
de trabalhos académicos, incluindo a necessidade de submeter-se ao Comité de Etica, caso

necessario.

Art. 11° Cabe ao estudante do curso de Engenharia de Computacédo, juntamente com o

professor orientador, selecionar campos para o desenvolvimento do projeto.

Paragrafo Unico. A instituicdo resguarda-se o direito de ndo cobrir qualquer tipo de
remuneracao, reembolso ou qualquer outra forma de 6nus proveniente da aquisicdo de
equipamentos/materiais 0s quais ndo estejam disponiveis no campus durante a elaboracdo do

projeto.

Art. 12° O estudante podera escolher entre dois tipos de trabalho: Projeto de Enfoque

Cientifico ou Projeto de Enfoque Profissional.

§1° O objetivo de um TCC com enfoque cientifico é explorar, descrever ou explicar
um determinado fenémeno. Esta investigacéo deve se basear em procedimentos que envolvem
0 método cientifico para que seus objetivos sejam atingidos. O TCC com enfoque cientifico
tem carater académico e pode gerar um novo conhecimento, organizar, corroborar ou refutar
um conhecimento existente. Trabalhos com temas baseados em relatorios anteriores do
estudante devem apresentar expansdo de conteddo. A pesquisa pode ou nao ter aplicacédo
pratica prevista e pode ser abordada tanto do ponto de vista quantitativo quanto qualitativo.
Pode ser realizada uma pesquisa experimental, um levantamento, um estudo de caso ou um
ensaio tedrico. O TCC deve abordar temas relacionados a Area de Engenharia de Computag&o
e sempre que possivel deve explorar a integracdo de conteudo de disciplinas do Curso de

Graduacdo. O TCC deve ser apresentado em forma de monografia.

§2° O TCC com enfoque profissional tem o proposito de desenvolver no estudante a
capacidade de identificar um problema ou uma oportunidade profissional a partir de uma

experiéncia vivenciada. A pesquisa deve ter aplicacdo pratica prevista e pode ser abordada
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tanto do ponto de vista quantitativo quanto qualitativo. O TCC deve abordar temas
relacionados & Area de Engenharia de Computagio e deve sempre que possivel explorar a
integracdo de contetdo de disciplinas do Curso de Graduacdo. O TCC deve ser apresentado

em forma de monografia.

83° Trabalhos que fujam do escopo descrito anteriormente devem ser submetidos ao

Coordenador de TCC, em até 30 dias apés o inicio da orientacdo, para avaliagéo.

Capitulo VII
Do Pré-Projeto

Art. 13° O estudante devera elaborar um pré-projeto de trabalho contendo titulo (tema
de atuacgéo), autoria, nome do professor orientador, descrigdo do trabalho segmentada como
segue: Introducdo, Objetivos, Justificativas, Metodologia utilizada, recursos requeridos e

bibliografia, conforme Apéndice I.

Paragrafo Unico. E, também, essencial que no pré-projeto contenha a descri¢do das
possiveis atividades a serem realizadas, juntamente com a definicdo de um cronograma de

desenvolvimento/elaboracdo para as mesmas.

Art. 14° O pré-projeto devera ser entregue ao Coordenador de TCC, que o
encaminhard para uma equipe de professores para avaliagdo, sendo avaliado em 20% (vinte
por cento) da nota correspondente a disciplina de Trabalho de Concluséo de Curso I (TCC I).

81° Os professores escolhidos pela Coordenacdo do Curso de Engenharia de
Computacdo emitirdo um laudo referendado, propondo sugestfes ou reprovando a proposta de
TCC, apresentada pelo estudante, num prazo maximo de 20 dias, a contar de seu recebimento.

82° No caso de reprovacdo da proposta de TCC I, o estudante terd 15 dias para
elaborar uma nova proposta e apresenta-la ao Coordenador de TCC, o qual daré sequéncia até

a sua aprovacdo, conforme normas apresentadas neste Regulamento.
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83° No caso dos professores convocados pelo Coordenador de TCC para emissao do
laudo descrito no Paragrafo 1° deste Artigo, a UEMG resguarda-se o direito de ndo remunerar

suas atividades por entender que tais procedimentos fazem parte da rotina académica.

84° N&o é permitido, sem autorizagdo do orientador, do Coordenador de TCC e da
Coordenagéo do Curso de Engenharia de Computacéo, a modificacdo do padrdo documental a

ser apresentado como pré-projeto (Apéndice I).

Capitulo VIII

Da Elaboracéo e Apresentacdo do Trabalho de Conclusédo de Curso |

Art. 15° A apresentacdo do trabalho, far-se-4 como parte obrigatria para a aprovacao
na disciplina de TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC I) do curso de
Engenharia de Computacdo da Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG unidade

Divinopolis.

81° A estrutura do trabalho, bem como seu conteudo, devera ser discutida com o
orientador, que se torna responsavel pela melhor estruturacdo/construcdo possivel a fim de

atingir os objetivos propostos neste Regulamento.

§2° E de responsabilidade, unica e exclusiva, do estudante manter a clareza e o correto
uso da lingua portuguesa no decorrer da elaboracdo de toda documentacdo enviada para a

banca examinadora.

Art.16° O estudante deverad entregar o trabalho em trés vias impressas até o prazo
informado pela Coordenacdo do Curso de Engenharia de Computacgéo, sendo uma copia para
cada membro da banca examinadora. Deve enviar uma versao digital para o Coordenador de
TCC.
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Paragrafo Unico. A cada dia de atraso na entrega da versdo final por parte do estudante,
este sera penalizado com cinco (5) pontos, que serdo descontados ap6s as notas dadas pelos

professores membros da banca examinadora.

Capitulo IX
Da Elaboracéo e Apresentacéo do Trabalho de Concluséo de Curso 11

Art. 17° A apresentacdo final do TCC far-se-a como parte obrigatéria para a aprovacdo
na disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso Il (TCC II) do Curso de Engenharia de

Computacdo da Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG unidade Divindpolis.

Art. 18° Para o estudante estar apto a realizar a apresentacdo do Trabalho de
Conclusdo de Curso Il (TCC II), sera necessario a apresentacdo de uma aprovagao do
orientador (Apéndice J). Este documento devera ser entregue antes da entrega das trés vias
impressas a coordenacdo de curso, bem como a versdo digital. Fica vetada a defesa do

estudante que nédo apresentar esse termo.

Art.19° O estudante devera entregar o TCC em trés vias impressas até o prazo
informado pela coordenacdo do curso de Engenharia de Computacéo, sendo uma cépia para
cada membro da banca examinadora. Deve enviar uma versao digital para o Coordenador de
TCC.

Paragrafo Unico. O trabalho devera estar devidamente corrigido e completo, contendo,
dentre as sessbes definidas pelo orientador a de resultados finais e conclusfes. Ressalta-se que
a cada dia de atraso na entrega da versdo final por parte do estudante, este sera penalizado
com cinco (5) pontos, que serdo descontados apds as notas dadas pelos professores membros

da banca examinadora.

Art.20° O TCC sendo aprovado, cabera ao estudante entregar uma via impressa do

mesmo, apds as correcdes solicitadas, encadernada em capa dura juntamente com uma midia
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em formato digital (CD-ROM) contento todos os documentos e ferramentas utilizadas no
decorrer de seu trabalho.

81° No CD-ROM, os arquivos, referentes a documentos, devem estar em formato PDF
e as ferramentas com seus executdveis e arquivos necessarios para novas reproducées dos

experimentos.

82° O CD-ROM, entregue junto com o Trabalho de Conclusdo de Curso, deve estar
com uma capa de acrilico e, na propria midia, devem constar o nome do estudante, do

orientador e 0 ano da conclusdo do trabalho.

Capitulo X

Da Avaliagao

Art. 21° O TCC referente as disciplinas de Trabalho de Conclusdo de Curso | e Il
devera ser avaliado por uma banca examinadora, composta pelos seguintes membros:
Presidente (Professor orientador); (Professor coorientador, quando houver) 1° Examinador
(Professor da UEMG); 2° Examinador (Professor do UEMG ou convidado externo a

instituicao).

81° Quando houver professor coorientador, este deverd participar da banca de
avaliacdo, no entanto, a nota do professor orientador e do coorientador deve ser atribuida em

conjunto.

82° No caso de convidado externo ao UEMG a instituicdo resguarda-se o direito de
néo ressarcir quaisquer tipos de despesas que 0 mesmo venha a ter com o deslocamento para

efetivacdo do processo de confeccdo do trabalho ou avaliacao final (defesa).

83° Os professores que compuserem a banca de avaliagdo do TCC I, deverdo compor a
banca de TCC II, exceto quando:
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| - O professor ndo estiver mais vinculado & instituicéo.
Il - O professor ndo ter disponibilidade de horario para compor a banca.

Art. 22°. A avaliacdo constara de trés notas, assim distribuidas:

| — Projeto;
Il — Trabalho escrito;

Il — Apresentacdo e Defesa.

81° A nota final do TCC sera calculada pela média das trés avaliacOes.

§2° O estudante que conseguir média superior ou igual a sessenta (60) estaré aprovado,

caso contrario sera reprovado.

83° Caso a banca examinadora aprove o TCC, mas solicite alteracfes, o estudante tera
7 dias corridos para efetuar as alteracGes e reenviar a nova verséo para o Coordenador de
TCC.

Capitulo XI

Dos Prazos

Art. 23° Este regulamento estabelece os seguintes prazos para inscricao, selecéo,

entrega, apresentacao e avaliacdo dos trabalhos de concluséo de curso:

| - Até o final do 8° periodo serd feita a apresentacdo deste Regulamento, sendo

discutidas pelo Coordenador de TCC as areas de realizacdo e os campos de trabalho;

Il - O pré-projeto deverd ser apresentado ao Coordenador de TCC, no maximo, 15

antes do término do 8° periodo, juntamente com a carta de aceite do professor orientador;
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[1l - Cabe ao Coordenador de TCC a tarefa de agendamento das apresentacdes dos
trabalhos referentes as disciplinas de TCC | e I, as quais devem ocorrer antes do término do

periodo letivo vigente.

IV - Ndo é permitido, em hip6tese nenhuma, o adiamento dos prazos ou qualquer
postergacdo de datas para semestres seguintes.

V - O estudante que ndo apresentar seu trabalho de conclusdo de curso até o prazo
estipulado pelo Coordenador de TCC estara reprovado e devera cursar novamente a disciplina

a fim de concluir o Curso.

Capitulo XII

Das Disposi¢oes Finais

Art. 24° Verificando-se o descumprimento das normas estabelecidas neste
regulamento, o estudante ndo colara grau, devendo matricular-se, novamente, na disciplina

“Trabalho de Conclusdo de Curso”, no semestre seguinte.

Art. 25° Davidas referentes ao regulamento deverdo ser resolvidas primeiramente com

0s orientadores e posteriormente com o Coordenador de TCC.

Art. 26° Casos omissos serdo resolvidos pelo NDE do curso de Engenharia de

Computacao e deliberados pelo colegiado do curso.

Art. 27° Este regulamento entrard em vigor na data de sua aprovacao pelo Colegiado

do Curso.



Bacharelado em Engenharia de Computacao| 148

APENDICE I - Modelo de Proposta para os Projetos de TCC - Pré-Projeto

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS -UEMG
CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTA(;AO
PROPOSTA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Estudante:
Tema do Projeto:
Professor Orientador:

Orientador(a)

Orientando(a)

Introducdo: Neste item o estudante deve gerar uma introdugdo que contenha no minimo
informacdes sobre: a grande area de atuacdo, a sua area de pesquisa, problemas detectados,
sua solucéo e resultados esperados.

Objetivos: E importante, neste item, que o estudante deixe claro quais os objetivos a serem
alcancados com sua pesquisa e como ela ira contribuir para sua area de atuacdo. Logo, faz-se
necessario dividir tal explicacdo em objetivos gerais e objetivos especificos do projeto.

Metodologia Utilizada: As informag0es aqui contidas devem ser suficientes para esclarecer
ao leitor quais passos e/ou etapas a serem seguidos durante a execucdo de seu trabalho. Nao
confunda metodologia com cronograma, aqui apresentamos os métodos a serem aplicados e
ndo prazos e datas.

Justificativa: Neste item o estudante deve justificar sua pesquisa e demostrar conhecimento
sobre a importancia de sua area junto ao curso de Engenharia de Computacdo da Universidade
do Estado de Minas Gerais — UEMG campus Divinopolis.

Recursos requeridos: Caso haja necessidade, o estudante deve descrever neste topico todos
0S recursos necessarios para a execugdo correta de seu trabalho. Ao gerar tal descricdo leve
em consideracao o Art. 7° e seu paragrafo dnico.

Bibliografia: O pré-projeto deve ser apoiado sob conceitos importantes da area de atuacao.
Logo, ao decorrer da introducdo o estudante deve citar alguns trabalhos relevantes para a area
que estara atuando, sendo essas cita¢des padronizadas segundo as normas da ABNT.

Cronograma: Este item deve apresentar, em forma de tabela, as atividades a serem
executadas no decorrer do ano e 0os meses que estardo relacionados com cada etapa de
execucdo/ finalizacdo de cada tarefa que compde o projeto apresentado.
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APENDICE J - Termo de Aprovacdo do Projeto de Conclusdo de Curso

para Apresentacdo em Banca Examinadora

DECLARACAO

Declaro, para 0S devidos fins, que o(a) estudante(a)
estd apto(a) a
apresentar seu trabalho de conclusao de curso para a banca examinadora.

Divinopolis, , de , de

Orientador(a)
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APENDICE K — Alteragdes PPC 2016

Alteraces das disciplinas do 3° ao 10° periodo.

CURRICULO 2016

CURRICULO 2020

Periodo | Disciplinas Horas| |Periodo |Disciplinas Horas
Séries e Equacdes A -
0 0
3 Diferenciais 45 3 Sequéncias e Series 45
Fundamentos de
40 Fendmenos de Transporte 45 40 Mecénica dos Sélidos e 60
Fluidos
< . Organizacao e
&0 Programacao Orientada de 45 6° | Recuperacio da 45
Obijetos 111 .
Informacéo
Controle e Controle e
0 0
! Servomecanismo 60 8 Servomecanismo 60
7° Modelagem e Simulagéo 45 7° Modelagem e Simulagéo 60
Ambiente e Ciéncias dos Ambiente e Ciéncia dos
0 (0]
8 Materiais 45 10 Materiais 45
8° Sistemas de Automacéo 60 7° | Sistemas de Automagéo 60
8° Sistemas Distribuidos 60 6° | Sistemas Distribuidos 60
g0 Sistemas Inteligentes 111 45 50 Pesquisa Operacional 45
Microcontroladores, Microcontroladores,
90 Microprocessadores e 75 10° | Microprocessadores e 60
Aplicacdes Aplicacdes
10° | Computacdo Gréafica 45 9 Computacao Gréfica 45
10° | Sistemas Inteligentes IV 60 10° | Sistemas Inteligentes 111 60
A Interface Homem-
0 _ 0
10 Interface Homem-Maquina | 60 8 Maquina 60
Optativa | Desenvolvimento Web 45 8° Desenvolvimento Web 45
.| Programagéo para o | Programacéo para
Optativa Dispositivos Maveis 45 9 Dispositivos Maveis 45
Disciplinas excluidas Nova disciplina
90 Compiladores 111 60 40 | Equacdes Diferenciais 45
10° | Eletiva lll 45

A disciplina “Séries e Equacgdes Diferenciais”, que estava no 3° periodo foi subdivida

em duas novas disciplinas: “Sequéncias e Séries” e “Equagdes e Diferenciais”. Para quem ja
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cursou esta disciplina, ela serd equivalente a disciplina de “Sequéncias e Séries”. A disciplina
de “Equagdes Diferenciais” devera ser cursada até a integralizagdo do curso.

A disciplina “Fendmenos de Transporte” do 4° periodo teve seu nome alterado para
“Fundamentos de Mecanica dos Soélidos ¢ Fluidos”. Ressalta-se que esta disciplina também
terd 0 aumento da carga horéria de 45hs para 60hs. Para 0s estudantes que ja cursaram a
referida disciplina, estes deverdo complementar a carga horaria ampliada até a integralizacao
do curso.

A disciplina Programacdo Orientada a Objetos Il teve seu nome alterado para
Organizacdo e Recuperagdo da Informag&o. Salienta-se que tal alteracdo ndo impacta em
nenhuma das turmas.

A disciplina Controle e Servomecanismo, que estava no 7° periodo, foi transferida
para o 8° periodo. Ressalta-se que tal mudanca néo afeta aos estudantes.

A disciplina Modelagem e Simulacdo teve sua carga horaria ampliada de 45hr para
60hr. Ressalta-se que esta alteracdo nao afetara nenhuma das turmas.

Foi efetuada a troca entre as disciplinas Ambiente e Ciéncia dos Materiais do 8°
periodo com a disciplina Interface Homem-Maquina do 10° periodo. Esta troca ndo afetard
nenhuma das turmas.

A disciplina Sistemas de Automacao, que estava no 8° periodo, foi transferida para o
7° periodo. Para os estudantes que ja cursaram o 7° periodo, esta devera ser cursada até a
integralizac&o do curso.

A disciplina Sistemas Distribuidos, que estava no 8° periodo, foi transferida para o 6°
periodo. Para os estudantes que ja cursaram 0 6° periodo, esta devera ser cursada até a
integralizacdo do curso.

A disciplina Pesquisa Operacional, anteriormente chamada de Sistemas Inteligentes
I11, que estava no 9° periodo, foi transferida para o 5° periodo. Para os estudantes que ja
cursaram o 5° periodo, esta devera ser cursada até a integralizagéo do curso.

A disciplina Microcontroladores, Microprocessadores e Aplicacdes, que estava no 9°
periodo, foi transferida para o 10°. Além disso sua carga horaria foi reduzida de 75hs para
60hs. Esta troca ndo afetard nenhuma das turmas.

A disciplina Computacdo Gréafica, que estava no 10° periodo, foi transferida para o 9°.

Esta troca ndo afetard nenhuma das turmas.
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A disciplina Sistemas Inteligentes IV do 10° periodo teve seu nome alterado para
Sistemas Inteligentes I11. Ressalta-se que tal mudanca ndo afeta aos estudantes.

Foi inserida como disciplina obrigatdria a disciplina Desenvolvimento Web, que esta
alocada no 8° periodo, de modo que nenhuma das turmas sera prejudicada com sua incluséo.
Como anteriormente esta disciplina constava como Optativa, se eventualmente alguma turma
ja a cursou como Optativa, esta sera equivalente a disciplina Desenvolvimento Web, e nesse
caso 0s estudantes terdo que cursar a Optativa a qual foi dada a referida disciplina até a
integralizacéo do curso.

Foi inserida como disciplina obrigat6ria a disciplina Programacdo para dispositivos
moveis, que esta alocada no 9° periodo, de modo que nenhuma das turmas sera prejudicada
com sua inclusdo. Como anteriormente esta disciplina constava como Optativa, se
eventualmente alguma turma ja a cursou como Optativa, esta sera equivalente a disciplina
Programacdo para Dispositivos Méveis, e nesse caso 0s estudantes terdo que cursar a Optativa
a qual foi dada a referida disciplina até a integralizacdo do curso.

A disciplina Compiladores Il do 9° periodo foi removida da grade do curso. Como
nenhuma turma ainda cursou tal periodo, essa mudanca ndo afetara aos estudantes.

A disciplina Eletiva Il do 10° periodo foi removida da grade do curso. Se
eventualmente algum estudante ja tenha cursado esta disciplina, serd utilizada como horas

complementares.



